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Spore 


La nueva genialidad del gurú de los 
videojuegos, Will Wright, creador de 
la famosa saga «Los Sims», 
ya está entre nosotros. 
Y te propone algo tan 
divertido como guiar 
Fauna simple partícula 
viva durante su largo y 
peligroso camino hacia la 
consecución de inteligencia. 
Un juego que te dejara con la boca 
abierta. ¡¡No has visto nada igual! 


A 


Enfrentamos en nuestra exigente li 
tabla alos seis mejores títulos 
de velocidad del momento: «Ra= 
cedriver GRID», «Need for Speed 
Pro Street», «Juiced 2», «Test 
Driver Unlimited», «Colin McRae 
DIRT» y «Sega Rally». ¿El mejor? 


AAN 


PÁGINA 
Tarjetas de ya! 
SES 


Las cuatro mejores tarjetas de sonido externas se 
enfrentan al más riguroso Test, ¿Pasarán la prueba? 
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Director 
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e siente. Sólo hay que acercar el 
oreja al suelo, como hacían los 
indios, para notar cómo retum- 
ba el suelo ante la llegada del Séptimo de 
Caballería. Son los grandes nombres. Los 
juegos más esperados del año. 

Los tambores de guerra retumban des- 
de los puentes de la vieja Europa y las pla- 
yas del Pacífico. «Brothers in Arms Hell's 
Highway» nos ha dejado sin palabras 
y «Call of Duty World at War» es, técni- 
camente, la quinta entrega de la saga y 
vuelve a la Segunda Guerra Mundial. Pero 
aún hay más. Tomad nota. 

¡«Spore» ya está aquí! Y lo analiza- : 
mos en exclusiva con nuestro exigente 
Test: 24 ordenadores y 48 pruebas de 
rendimiento, para que sepáis cómo va a 
funcionar en vuestro ordenador. Y no es el 
único. «Space Siege», «Devil May Cry 4» y 
muchos más pasan por la implacable exi- 
gencia de nuestro exclusivo laboratorio. 
Uno tras otro, para que tengáis la infor- 
mación más rigurosa y fiable del mundo. 

Pero ahí no acaba la cosa. Por cuarto 
mes, podréis disfrutar de un increíble 
DVD repleto de contenidos extra y jue- 
gos con los que pasar esta entretenida 
"reentré" veraniega. «Warlords 4», o 
cómo disfrutar de una divertida estrate- 
gia con finas gotas de rol, y una colosal 
"trial" de «WorldShift» que podréis 
disfrutar sin limitaciones hasta el 30 de 
septiembre. Con PC Práctico conseguiréis 
gratis los mejores driver, parches y utilida- 
des y, como siempre, más páginas en PDF 
y nuevas revistas (Octubre a Diciembre de 
2006) para coleccionar. ¡Bienvenidos!! 


chj.¡IsanzGaxelspringer.es 


NS ES COMPUTER HOY JUEGOS 











Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 
Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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Juego de Rol y Estrategia para PC | Cada 
cierto tiempo llega a nuestros PC un título 
de nombre desconocido pero que, poco a 
poco, se va ganando la confianza del público 
gracias a su calidad. Ese será, precisamente, 
el destino de «King's Bounty The Legend», el 
gran lanzamiento de Nobilis para este últi- 


senta como la parte más aventurera del jue- 
go, que comienza con la elección del tipo de 
personaje que vamos a controlar: Guerrero, 
Paladín o Mago. Movernos por el inmenso 
mapa, explorar sus ciudades y mazmorras, 
hablar con los personajes y completar todas 
las "quest" que nos encarguen será lo que 


























mo trimestre del año, nos mantenga ocupados la mayor parte del 
El juego mezcla con is tiempo. Todo ello sin olvidar, claro, aumentar 
acierto dos géneros ¿E nuestra experiencia para subir de nivel, me- 
como el rol y la es- jorar el equipo y amasar la mayor cantidad 

trategia por turnos. AN en de dinero y objetos posible. 
y La estrategia, por su parte, arranca cada 


El primero se pre- 
wo vez que se inicia un combate. Son enfren- 

tamientos por turnos, parecidos a 
los utilizados en otros juegos de 
rol tipo japonés (como la serie 
«Final Fantasy Tactics»), en los 

- que se utiliza un tablero con 
casillas hexagonales para 
desplegar a las unidades, lo 
que obliga a planificar con 
cuidado cada uno de nues- 
tros movimientos. «King's 
Bounty The Legend» 
saldrá traducido y do- 
blado al castellano, 
junto a una edición 
in, coleccionista con 
RS muchos extras en 
EF DVD. 84 dm (Páoia 


rn 


OLanzamiento: 
Octubre de 2008 
Más información: 
Nobilis, 

Tel. 91 18581 60 


otr. Y 


RE +» Fenimore Fillmore's Revenge 
de : Aventura + Nobilis - 29,99€ 





La cuidada mezcla del aventura, rol: y estrategia representa el punto Moa dew un juego 
que no descuida en absoluto otros aspectos... como los gráficos. 





No te agobies si el emomigo te dispara a 
bocajarro. ¡¡Después llegará tu turno!! 


Acerca la cámara y sumérgete en batallas 
por turnos realmente increíbles. 


ROL Y ESTRATEGIA VAN DE 


Ll A MANO 











Planifica tus movimientos como en 
cualquier juego de estrategia. 





turas en las que embarcarte. 
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| Habla con ls personajes y busca aven- 


» Mockba to Berlin - Sid Meier's Civilization 
Reedición - Estrategia - Virgin Play -7,95€ Colonization 
Estrategia - 2K Games - N/D 
« Overclocked 
Aventura - Friendware - 29,95€ * Spore 


ori Simulador - Electronic Arts - 59,95€ 
* UVerior , E 
Reedición - Acción - Planeta DeAgostini - 9,95€ s Super-Bikes Riding Challenge 

: Reedición «Velocidad - Virgin Play - 7,95€ 
« Prison Tycoon 3 «The Abbey | 


Estrategia - THQ - 29,95€ Aventura - Friendware - N/D 


« TOCA Race Driver 3 
Reedición -Velocidad - Planeta - 9,95€ 


. War Leaders Clash of Nations 
Estrategia - Virgin Play - N/D 


. Pure 
Velocidad - Atari - 49,95€ 


« Rise of the Argonauts 
Rol + Atari + 49,95€ 


| a 46 "Ami ” y lu | 
« Battle of Europe z 
Reedición - Estrategia Virgin Play - 7,95€ a A 
+ Belief and Betrayal Heis 
(W] | Aventura-Friendware » 29,95€ z dE N/D 
| mi + Birth of America 2 Wars in America IVs Kitdh 
pde Estrategia - Friendware - N/D « Hell's Kitchen 
AAA >. ; Puzzle - Ubisoft - 19,95€ 
e . Brain Games E 
MT Puzzle - Planeta DeAgostini - 9,95€ + Hospital Tycoon 
A ; a : Simulador - Acción - Planeta DeAgostini - 9,95€ 
¡8  - Brothers in Arms Hell's Highway  : Legend Hand of God 
4 Acción - Ubisoft - 59,95€ e 
N y : Rol - Planeta DeAgostini - 29,95€ 
8  - Brothersin Arms AA e 
dE Hell's Highway Collector's Edition. + Legendary 








Acción - Ubisoft - 69,95€ 


« Clive Barker's Jericho 
Reedición - Acción - Planeta DeAgostini - 9,95€ 


» Colin McRae DIRT 
Reedición - Velocidad - Planeta DeAgostini - 9,95€ 


Acción - Atari - N/D 


« Los Sims 2 Comparten Piso 
Expansión - Simulador - Electronic Arts - 29,95€ 


- Mercenaries 2 World in Flames 
Acción - Electronic Arts - 49,95€ 


« Romance of the Three Kingdoms 
Estrategia - Virgin Play - N/D 


« Sailing 2008 
Mar Báltico y Mar del Norte 
Simulador - Friendware - 19,95€ 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios previstos. * 


- Worms 4 Mayhem 
Acción - Acción - Planeta DeAgostini - 9,95€ 


. X-Plane 9 


Simulador - Friendware - 49,95€ 
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sólo para adultos 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Es uno de los grandes tulo delas próxi- 
mas navidades y lo hace por vez primera 
en PC. Se trata de un juego de acción en 
tercera persona, “muy similar” a la serie 
«GTA», donde tendremos que abrirnos 
paso en la jungla de asfalto robando, si 
hiciera falta, cualquier coche que veamos. 
Podremos movernos a nuestro antojo 
completando misiones y los personajes 
que nos vamos a encontrar destacan por 
todo menos por su buen corazón. Una 














Decenas de ve- 


e e hículos estarán 
ambiciosa producción, técnicamente esas 
espectacular y que cuenta con un editor DA AS 
d h ist EA posición para 

e personajes que ap no existan L resi 
dos protagonistas iguales. “12: Pág.79 | calles: 


OLanz amie nto: Noviembre de 2008 
Más inf.: THO, Tel. 91 748 29 40 
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THREE KINGDOMS XI 
Guerra y arto 


Juego de Estrategia para PC y PS2 | 
Con la seguridad del éxito cosechado el 
pasado año en PlayStation 2, Virgin Play 
nos acerca este mes la versión PC de este 
juego de estrategia de corte oriental. Una 
bella recreación de la China milenaria en 
la que el jugador pondrá a prueba su ha- 
bilidad en el arte de la guerra y el de la 
diplomacia. Con 26 personajes jugables 
y más de 70 secuencias cinemáticas es, 

sin duda, el capítulo más ambicioso 
de toda la serie, con el que ahora 





Los duelos represen- 
tan, sin duda, uno de 


los momentos más erelhlól : 
espectaculares A será posible jugar en um: cO0- 
del juego 9 ps online, E 13. Pág.79 
OLanzamiento: Septiembre de 2008 
Ñ fás inf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
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LOTRO MINES OF MORIA 
o e 
¡¡Soy minero!! 


Juego de Rol Online para PC| El pasado 
22 de julio, Codemasters puso fin a la línea 
argumental de «Lord of the Rings Online 
Shadows of Angmar» con el libro XIV, bau- 
tizado como "The Ring-forges of Eregion”. 
Es el paso previo al lanzamiento, a final 
de año, de «LOTRO Mines of Moria», 
primera expansión de pago y segunda 
gran historia que nos tocará vivir en 
el universo de Tolkien. Se desarrollará 
en Moria, la ciudad subterránea de los 
enanos. Además de este territorio, | 
zonas como Lórien y Hollin), la expe- 
riencia máxima se incrementará has- Sé 
ta el nivel 60 con dos nuevas clases A Li E UG 
Chamán y Warden. 4 14 Pág.79 MRE 


OLanzamiento: Final 2008 
Más imf.: Atari, Tel. 91 329 


Dn... . o no... ..... ... ..........o.... posos 






La expansión 
contará los 

cuatro prime- 
ros libros del 

nuevo argu- 

















Es el territorio en el que se desarrolla 
la nueva expansión de «Lineage ll 
the Chaotic Throne», el exitoso juego 
de rol online de NC Soft, Para perso- 
najes de nivel 18 o superior, para ac- 
ceder a él no será necesario ningún 
requisito, salvo reunir a un pequeño 
grupo de amigos. ** 15 Pág.79 





El próximo 18 de noviembre esta- 
rá a la venta la nueva expansión 
para «EverQuest ll», con 20 zonas, 
aventuras de dragones (como en 
«EverQuest») y muchas característi- 
cas más. Además, incluirá todas las 
expansiones y aventaja pacidas 
por el mismo precio... 16 Pág.79 





| Se trata de un nuevo juego de rol 
4 online que es posible descargar 
desde su web y que está comple- 
tamente en español. Es totalmen- 
te gratuito, aunque podremos 
mejorar nuestro equipo y obtener 
objetos comprándolos en la tienda 
online con dinero real. * 17 Pág.79 
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ha sido rediseñado para dotar a Alex de más movimientos. MD | Pág.79 | 


> ANI RIA 
Más información: Konami, Tel. 91 5155060 
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ó í 
[a] | PRONTO EN TUPC | X-PLANE 3 
E k | ¿El ES 
( A DCUNIVERSE más rea ? 
=> ONLINE Simulador para PC y Ma X | No 
1 El nuevo juego online masivo que Sony sabemos si es el más tomates pero 
UU Online Entertainment está preparando desde luego es el juego que más pará- 
A para PC y PS3 tiene a los súper-héroes de metros maneja a la hora de realizar una 
la Marvel como protagonistas. No saldrá simulación real de todo tipo de aerona- 
antes de 2009 y en él podremos ponernos ves, incluido el transbordador espacial. 
E ¡Put Mi del lado del bien, con personajes como Su- “¿La novena versión de 
Juega con Batman, Robin o perman o Batman, o del mal, controlando «X-Plane» llega con algu- 
Superman y haz el bien. a malvados como Joker. * 22 Pág.79 nas cifras espectaculares, 
O IA O A A OS OI RL como los 25.737 aeropuer- 
“y DRACULA 3 X-Plane 9 tos de todo el mundo, gráficos 
£m THE PATH OF THE DRAGON A mejorados y un sorprendente 
incluye, a l 
El siglo XX acaba de empezar y el pe Amo además, - y completo diseñador de avio- 
Moriani ha sido designado por el Vaticano uN:Com: nes. Así, podremos tener, por 
para investigar un proceso de beatificación —: — pleto diseñador de fin, nuestro aerolínea comercial 
en Transilvania, lo que le llevará a las mis-  : aeronaves. e y forrarnos. 198 Pág.79 
mísimas ruinas del castillo de Vlad el Em- : A PP iii 
Bu E 1  palador, alias Drácula. Una aventura clásica  : Lanzamiento: Septiembre de 2008 
Terrior, misterios y un peligroso — repleta de misterios, puzzles y momentos de - : Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 2880 
| enemigo, Vlad el Empalador.  muchoterrorytensión. CO E rr ida al A cn eos o fin 
=) COMBAT aaa 
«) OVER ISRAEL : CLASH OF NATIONS 
| Los fans de los simuladores de combate  : Decide y actúa 
están de suerte. Friendware tiene ya en las  : 
tiendas un espectacular título que recrea: Juego de Estrategia para | C | Am- 
las batallas aéreas más alucinantes entre :  bientado en plena Ela Guerra 
Israel y Palestina en el periodo que va des-  : Mundial, «War Leaders Clash of Nations» 
| A A A de la guerra de los seis días en 1967, hasta : nos plantea una mezcla de mánager y 
| Juega online con 16 jugadores la invasión del Líbano en 1982. Podremos : juego de estrategia en tiempo real que 
| en apasionantes batallas. pilotar cazas F4, F-15,F-16... 14. 24 Pág79  : se desarrolla en dos partes bien diferen- 
| AAA EM A O RNA 0 : ciadas. La primera, más política, requiere 
| id 7 é SHAUN mi HITE :  deuna visión global del conflicto ya que 
] ” SNOWBOARDING : tomaremos decisiones acerca de movi- us 
| Aa que ofios los rigores del verano, : — mientos de ejércitos, alianzas y otros AI do 
| vamos a refrescarnos con uno de los títu- : pactos. La segunda, por el contra- estrategia 
] los que Ubisoft prepara para navidades; :  rio,se centra en la estrategia y en podremos 
| un simulador de snowboard que nos dará  : ella se nos dará la posibilidad de controlalidos 
libertad para descender por las laderas: — controlar hasta el más mínimo los detalles de 
P MR de las mejores montañas del mundo.Ylo  : detalle dela batalla.“ 20 Pág.79 y la batalla. 
¡Este juego utiliza la tecnología mejor de todo es que lo haremos en com- Deere renrnceecasis 
gráfica de «Assassin's Creed»! pañía de nuestros amigos. 25 Pá79  :  OLanzamiento: Septiembre de 2008 


A A E tooo il rrrrnptesiroesincancb rc LIRA E ll : — Másinf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
E 2 [E THE LAST : 

ay REMNANT 
Es uno de los títulos más esperados de 
Square Enix, los creadores de la serie «Final 
Fantasy», y saldrá para PC este invierno. 
Utilizará la tecnología de gráficos de «Un- 
real 3» y se tratará de un juego de rol en el 
de ! que, como en todos los títulos de la com- 
El sistema de combates es muy pañía japonesa, el peso del argumento y 
sencillo y divertido. los combates será casi total. ¿26 Pág.79 
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DIABOLIK THE ORIGINAL SIN 
. y 4 
¡Pero que ladron! 


Aventura para todos los sistemas | 
Este juego recupera el género clásico de 
las aventuras gráficas, las conocidas co- 
mo "point-and-click" (todo se controla 
con el ratón), para acercarnos a las histo- 
rias de un comic creado allá por los años 
sesenta y protagonizado por un curioso 
héroe: Diabolik. Se trata de un gran la- 
drón cuya principales obsesiones son el 
dinero, los coches lujosos, los "gadgets" 
y, cómo no, su amada Eva, a la que debe 














Cada detalle del esce- 









o es MU: narioescondeuna pista rescatar. El juego co bina escenarios en 

a ana aca cd 53 queseguir. ¿Las encon- 2 y 3D con un aspecto innegable a có- 

nes de sus juegos «City of Heroes» ne mic y habrá momentos de conversación 
, traremos todas? e 


y «City of Villains». Si toda la vida 
has pagado por jugar con los héroes, 
ahora podrás saber qué se siente siendo un vi- 


| junto a otros de acción gracias a sus sen- 
| llano y viceversa. ¡Y sin pagar un euro más! 


cillas pero divertidas luchas. 1221 Pág.79 


OLanzamiento: Octubre de 2008 
Más inf.: THO, Tel, 91 748 29 40 
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“ACOMBATE¡CON ACERO, CON ARCOS Y CON MAGIA: 

ÍCABALGA A LA BATALLA. UTILIZAAMOVIMIENTOS 

y AS LUCHA CONTRA'MONSTRUOS, DEMONIOS 
Y'DIOSES. ON NADO AO IT 
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AUN IOMA AIN TINTO AROS 
EN PODEROSAS CABALGADURAS. IS 
MUN a. AA DS INCREÍBLE REALISMO 


3 y e EN A E a O Y A e * vr á . AA e eS > AN A TA . . ¿ ho ». A 
AF ¡ROOARAÁAN CABEZAS! O FAR 
A 7 ) a TA SE £ prosin. == rea 
> AY (914 In (OA , ER 
Se ETA ERES 
TM Windows and the Windows Vista Start bútton are trademarks ofthe Microsoft group of companies, and “Games for Windows' and the Windows Vista Start button Jogoare used under license from Microsoft. O 20038 Funcom, All rights Reserved, O) 2008 Conan Properties International 
LLC. ("CPF") CONAN. CONAN THE BARBARIAN, HYBORIA and related logos, characters, names, and distinctive likenesses théreof are:trademarks,or registered trademarks of CPI unless otherwise noted. All Rights Reserved. Funcom Authorized User, Eidos and the Eidos logo are trademarks of the 
WWW e ¡ info A group of companies. All Rights Reserved. All other trademarks are the property of their respective owners. Software platform logo (TW and CG) IEMA 2006: The rating icon ¡is a registered trademark of the Entertainment Software Association. IN AE A EUGENE) 
-p g " AE O AND loli NERO 


a 


Ñ De 8 






































































HARDWARE 
E PENALES 
O ie 10 ara y a A q ¿E sis IMA MA e A IIA 
[m| IMA o NN ) : ( | 
e E | 1H4850/HTDI 16! | 
pr 4) TRUST LASER GAMER ! sq : | 
a Í MOUSE ELITE | Graficos con memoria 
"— | Un solo "clic" de botón es suficiente para : | de elefa nte 
U cambiar la precisión (ppp) del sensor láser  : | 
$ entre una de las cinco configuraciones dis-: [La cantidad de memoria instala- 
tintas. Esa característica, junto al sistema : | da.en las tarjetas gráficas se está 
de pesas integrado, convierten a este ratón : [disparando al mismo ritmo que la 
as de Trust en uno de los mejores que existen: [| potencia de sus GPU. El modelo por 
La rueda se desplaza tanto ver- para jugar. Cuenta con siete botones pro- : | el que nos interesamos este mes viene 
tical como ol. gramables y cuesta 49,90€, 2 30 Págz9  : [| equipado con 1GB de RAM GDDR3 a una 
, ds me ñ RDA AAA AA - | velocidad efectiva de unos 2.000 MHz, lo Am” 
57 ; iS : | queen cierta medida compensa el hecho de Integra un chip de audio para la repro- 
fía CREATIVE VADO : | quesu GPU sea “solamente” la segunda más Y ducción de películas a través de HDMI. 
No es un dispositivo pensado exclusiva-  : potente de la sería HD4000, detrás de la que 
mente para el PC, pero por su originalidad : | monta el modelo HD4870. De hecho, el ren- La tarjeta ocupa una sola ranura de expan- | 
merece la pena destacarlo. Se trata de una: | dimiento obtenido se sitúa en torno a un 15- sión, consume apenas 110W y dispone de | 
cámara de vídeo VGA, ultracompacta, con 20% por debajo de ésta, asemejándose, para dos salidas DVI, una S-Video y HDMI median- | 
2 GB de memoria, que permite grabar : [  queoshagáis unaidea, al que proporcionala  teadaptador.Delo mejorcito"? 27 Pág.79 | 
| 2 vídeos en cualquier momento y subirlos: | GeForce 9800GTX+. No hay que olvidar que ocn | 
Se conecta directamente alos fácilmente hasta YouTube a través de su : | esta Asus EAH4850/HTDI 1 GB podemos con- Lanzamiento: Ya disponible | 
puertos USB de nuestro PC. conector USB. Cuesta 99,99€, lí 31 Pág.79 seguirla por un precio en torno a los 240€. Más inf.: ASUS, Tel. 902 889 688 e 
| y TRUST SURGE 
3 UARD DELUXE IA A! 
Protege tu equipo de las subidas de ten-  : SITECOM GAMING ROUTER se 
sión por sólo 29,95€, que es lo que cuesta  : q 0 7 
este dispositivo desarrollado por Trust. - : Con las comunicaciones si »E juega 
Dispone de seis conexiones protegidas  : Para ayudarnos a mejorar las comunicaciones 
de corriente, dos coaxiales de televisión - : en nuestro hogar, llega el Gaming Router de Si- 
| y otras dos RJ-11 para teléfonos, además  : tecom, un conmutador que se conecta 
Protege a tu ordenador de los de un interruptor principal, para apagarlos al módem ADSL o de cable y que distri- 
peligrosos picos de tensión.  todosalmismo tiempo. '** 32 Pág.79 buye la señal de red e Internet tanto por 
rre A a UN E Ar ll tarro sitrrnoorrnemensrs ron SIDA cable, a través de sus cinco conexiones de 
A ASUS red Full-Duplex (hasta 100 Mbps), como 
ENG' 1X280 TOF inalámbricamente, utilizando el estándar 
| Si quieres gastarte los cerca de 583€ 802.11n 2.0 capaz de alcanzar 300 Mbps. 
que cuesta, podrás hacerte con una de El botón WPS simplifica la conexión de dis- 
las tarjetas gráficas más potentes del positivos al router, manteniendo la máxima 
momento. Se trata de la ENGTX280, op- seguridad. Por último, es capaz de gestionar 
timizada para proporcionar 670 MHz de hasta 30.000 conexiones de forma simultánea, 
| velocidad de la GPU, 1.460 MHz de los  : lo que resulta ideal para conexiones P2P. Podrás 
| Una tarjeta aparatosa, cara pe- "shaders" y 1.215 MHz del giga de RAM: hacerte con él por 149,99€,% 28 Pág.79 
| ro de grandes prestaciones. que lleva instalada. ¡Bárbaro 12 ER. Zo tcs 
A erre Un router diseñado especialmente para jue- OLanzamiento: Ya disponible 
| Mi ” NETGEAR : gos y que cuenta con ¡tres! potentes antenas.  Másinf.: Sitecom, Tel. 807 075 021 
«Y WNHEDB 1 11 : ¿UNA d 
o camello por Netucar bag | ZOTAC GEFORCE 9800GTX+ AMP! EDITION 
pensado para conectar un sistema dejue-  : 5 , 
gos como el PC, o una consola (PS3, Xbox : plo no marques las horas... jugando 
360, etc.) entre sío con el módem ADSL. La: Sigue la vorágine de tarjetas gráficas en la que, 
| —"- ventaja es que la sincronización se realiza para qué vamos a engañamos, cada vez nos re- 
Conecta todos los PCde tu casa pulsando un único botón, a una velocidad sulta más difícil estar al día. El modelo del que os 
| a una velocidad de 300 Mbps. de 300 Mbps. Cuesta 216€. 4 33 Pág.79 hablamos ahora es una versión mejorada de la 
en el o loci Ala Il REO Cato E ENS AR ONIS Geforce 9800GTX+, a la que se le han aumenta- 
A 5 ; OS | do los relojes de la GPU, los""shaders" y la memo- 
r ABÍ ÍAS QUE | ria, dejándolos en 750, 1.890 y 2.300 MHz, frente 
¡AS QUE... | a los 738, 1.836 y 2.200 MHz, respectivamente, 
| | la a] del primer modelo. Una mejora que se ve refle- 
a jada en los 3 ó 4 fotogramas por segundo que 
AOS AR A Y | ganaremos con los juegos más exigentes 
Literalmente. El último ratón desarrollado | ' 


como «Crysis» o «Mass Effect», El pre- 
cio del AMP! Edition es de 199€ y ZOTAC 
también pone a nuestra De pe la ver- 
sión“no mejorada” original por 179, “4 23 Pág.79 


oo ml] Ad rtatiles se pega como 
A Al eSN 
tran: spor te F Ade O es E al ¡8 1 10 1110) IC 0) € 


incluye un ¡(ET O] que f podremos tenerlo 


| Tarjeta con formato de doble bahía y con un SLanzamiento: Ya disponible 
E AA ce A HS consumo de potencia que ronda los 200W. Más inf.: ZOTAC, www.zotac.com 


instalado siempre. Sólo cuesta 49,90€ 
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Leipzig es una ciudad de! 
muy cerca de Berlín y en la que se celebra la 
feria de videjuegos más importante de Eu- 
ropa. Es, también, el lugar elegido por las 


compañías de software para dar a conocer 





Muchos asistentes se fueron de la feria 
con preciosos regalos de las compañías. 
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dis frutar alo largo de los pra 


al mundo todos esos lanzamientos en los 
que llevan trabajando años y que vamos a 
poder disfrutar en 2008 y 2009. 

Este año, la verdad, no esperábamos mu- 
chas sorpresas ya que casi todos los gran- 
des nombres se habían anunciado antes 
del verano, pero fue pisar la moqueta de la 
Games Convention de Leipzig, y empezar a 
sorprendernos. Lo primero que nos ha lla- 
mado la atención es que se han enseñado 
muchos menos juegos que en otras edicio- 
nes o ferias aunque, por suerte, casi todos 
tienen una calidad más que notable. 

Esto se debe a que las compañías han en- 
tendido que no salen ganando si inundan 
las tiendas con decenas de novedades todos 
los meses. ¡¡Vamos!!, que no hay bolsillo que 
aguante ese infernal ritmo de compra. 
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"show" de la feria transcurrió entre miles 
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El PC sigue deodo la máquina de juegos 
donde mejores títulos se ven. Y no sólo por 
tecnología (con las nuevas tarjetas compa- 
tibles con DirectX 10.1, tanto Xbox 360 co- 
mo PS3 están ya muy lejos), si no por ideas, 
planteamientos y profundidad de juego. 

Las consolas gozan de juegos que son 
una especie de "aquí te pillo, aquí te ma- 
to" mientras en el PC proliferan los juegos 
largos, con grandes historias y desarrollos 
en los que tenemos que armarnos con un 
buen teclado y un ratón preciso. Es el caso 
del espectacular, completo y apasionante 
rol de «Dragon Age», «Gothic 4» o «Fallout 
3», que serán absolutos éxitos desde el ins- 
tante mismo en el que salgan a la venta. 

El género de moda, la vertiente online del 
rol, cuenta con nuevos aspirantes a suceder 
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«Ope SET 2» mos dejórealmen- 
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en el trono al todo- 
poderoso «World 
of Warcraft». 
«Aion», «DC Uni- 
verse Online», 
«Champions 
Online» y las 
esperadas 
expansiones 
«Wrath of 
the Lich King» _ 
y «Las Minas 
de Moria» de 
«El Señor de los 
Anillos Online». 
La acción 3D también 
cuenta con una salud 
de hierro gracias a 
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Blizzard sigue enseñando «StarCraft Il» sin dar 


una fecha de lanzamiento. ¿Saldrá algún día? 


los nuevos motores 

gráficos que mejo- 

“ran todavía más la 

experiencia de juego. 

"Básicamente, podremos 

destruir casi cualquier ele- 

mento que aparezca en la 

pantalla. Es el caso de «Red 

Faction Guerrilla», aunque 

hay otros que tampoco se 

quedan cortos: «Ope- 

ration Flashpoint 2», 

«Call of Duty World 

at War», «Project Ori- 

gin», «Borderlands», 
«Mirror's Edge», etc. 

La estrategia, por 

su parte, se mueve 


NR EN Il Al 
una demo tecnológica espectacular. 


po 


por terrenos cada vez más espectaculares y, 
según los casos, mezclando incluso elemen- 
tos de rol que convierten a las unidades en 
verdaderos avatares. «Warhammer 40.000 
Dawn of War 2», «Empire Total War», «Anno 
1404» y el "todavía sin fecha" «StarCraft Il» 
son la punta de lanza de la estrategia que 
podremos disfrutar el año que viene. 

Las consolas también lanzan de vez en 
cuando algún que otro juego al saco del 
PC. Es el caso de «GTA IV», «Street Fighter 
IV», «Bionic Commando» o «Saints Row 2». 
Igual que los deportes, que cuentan con sus 
sagas fijas y que, a excepción de «NBA Live» 
(que este año no sale), podremos pasárnos- 
lo en grande con «FIFA 09», «PES 2009» y 
las demás licencias de golf y baloncesto que 
tantas unidades venden en las tiendas. 
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Las compañías han comprendido que es mucho mejor gastarse el di- 
nero en hacer menos juegos pero mejores. Como «Project Origin». 


Leipzig ha vuelto a sorprendernos tras 
una edición, la de 2007, que batió todos 
los récords. Sólo esperamos que los juegos 
anunciados no se retrasen y que 2009 acabe 
siendo tan divertido como parece. “1 


No faltaron los juegos de rol online en la 
feria. «Aion» nos sorprendió mucho. * 


MS 
ANTAS 


AIN 10 
DE MEDIOS 


Blizzard dejó que los visitantes 
jugaran con «StarCraft Il» y la ex- 
pansión de «World of Warcraft». 


tores con un "stand", que estuvo 
abarrotado durante toda la feria. 


A AT E 

En Ubisoft destacaron los títulos 
de Tom Clancy, los famosos Rab- 
bids y el portentoso «Far Cry 2». 


E > ME 

his. RockStar presentó su «GTA 

EM IV» para PC con todos 
STA. los honores. 
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Las companias sue ele n trabajar 
=am farhae da las mo 
con fechas de lanzamiento para 


organizar: e bie od ero se Cump len? 
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En muchas presentaciones llegamos a preguntar por la fecha 
de salida de los juegos. Y la respuesta muchas veces era la mis- 
ma: "2009". Estos son algunos de los que tardarán en salir. 





Blizzard no es amiga de dar fechas de lanzamiento, así 
que no es de extrañar que «Diablo l1l» no llegue en 2009, 





De «Gothic 4» sólo vimos una demo tecnológica, aunque 
nos dijeron que llegaría en 2009. ¡Ojala sea así!! 





«Operation Flashpoint 2» es otro de los grandes jl juegos 
que estamos esperando. ¿Tal vez a finales de 2009? 





«Borderlands» ometa uc y en esta fe no hemos 
visto tanto. Prometen que llegará el año que viene. 
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Aunque la feria nos ha regalado más de una decena de juegos 
E SP a = da En fa e 4 he ARA Fr pana 
sspectaculares, hemos destacado cuatro que van a arras ar en su: 
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bir sl =p Ñ Sl A 
respectivos géneros: orobacción 3D gestratenía que pasara a la hist toria. 
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Far Cry 2 


La segunda parte del clásico de Crytek llegará el proximo otoño 
mejorando lo visto en el A Apunta las claves de su éxito. 


En la presentación pudimos ver un nuevo nivel, y có- sabana y cientos de formas de completar cada una 
mose 2 algunas de sus misiones. Paraempe- de las misiones. Las armas juegan un papel impor- | 

dea. Zar, nos esperan mapas gigantes- tante, asícomo muchos de los elementos del escena- | 

pes as E. cos, libertad para movernos a los rio: viento, vegetación y la posibilidad de ver arder el | 
EN mandos de decenas de coches, mundo a nuestro paso. También, vimos en acción el | 
j a Y lanchas y jeeps a través de la editor que se incluirá con el juego. En apenas cinco | 
minutos podremos construir un escenario completo | 
para jugar y compartirlo a través de Internet para que 
puedan disfrutarlo todos nuestros amigos. 















En «Far Cry 2» utilizaremos el escenario para intimi- 
dar a los enemigos y hacerlos salir de su escondite. 
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Dragon Age Origins 
Los creadores de «Mass Effect» nos trasladan a un mundo de | 
fantasia donde podremos decidir cómo acaba la historia. 

















Electronic Arts lo guarda celosamente aunque pu- Caballeros de la Antigua República». En él, ma- 
dimos verlo en acción aos E minutos. El nejamos a un héroe que podemos configurar ¿4 
juego regresa a los orígenes de Bioware, retomando a nuestro antojo y movernos por | 
ideas clásicas de sus «Baldur's Gate» o «Star Wars monumentales escenarios que se 
inspiran en las historias clásicas de 
fantasía, hechiceros y espadas. 
Como ocurre en muchos de los jue- 
gos de Bioware, contaremos con una 
pausa táctica para asignar tareas al 
grupo y resolver más fácilmen- 
te los combates. Además, 
cualquier decisión que 
tomemos afectará al 
resultado final de y 
la historia o a la “FA 
EAS A vida y la muerte 

«Dragon e en dio historia del un E y un de los demás 

hijo que están en lucha contra un ejército maligno. personajes. 








Empire Total War 


Desde que el mundo es mundo, las guerras han marcado para 
siempre la historia de muchos paises. ¿A cuál vas a ayudar? 






En la edición de 2007 supimos de su existencia y por 
suerte, en este 2008, hemos podido verlo en acción. 
«Empire total War»revive los acontecimientos histó- 
ricos ocurridos en el mundo desde el siglo XVIII hasta 
finales del XIX, principios del XX. 

La época que se ha dado en 

E llamar de los "Imperios" 

0 por la maldita manía 

de muchas po- 

tencias europeas 

de expandir sus fronteras 

conquistando cualquier 

territorio de Asia, 

África y Oceanía. 

Precisamente, 

tendremos que 

elegir a una de 

estas poten- 

cias y llevarla a 

lo más alto ven- 

ciendo a todo el 

que nos salga por de- 

lante. ¿El problema?, 

que muchos otros 


qa 
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países que no están dispuestos a dejarnos conquis- 
tar tierras repletas de recursos naturales. 

El juego incorpora por vez primera batallas navales 
de un realismo impresionante ya que podremos vi- 
sualizar los enfrentamientos desde cualquier lugar, 
incluido la cubierta. Pero además, las batallas en tie- 
rra firme son un espectáculo con decenas y decenas 
de unidades que se mueven en todas direcciones y 
con una calidad gráfica excepcional. 


a novedad de «Empire 


Total War» respecto de los otros juegos de la saga. 
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Fallout 3 


Los creadores de «Oblivion» vuelven 
a sorprendernos con rol del bueno. 


Lo que parecía una presentación al final no se produjo pero, 
a cambio, nos dejaron un ordenador para que jugáramos 
libremente con él. Os podemos adelantar que la sensación 
es increíble y que Bethesda ha vuelto a hacer un juego lar- 
guísimo, puro rol, con una historia absorbente que nos lle- 
vará por unos escenarios muy bien trabajados y que parecen 
sacados de la mismísima película "Mad Max". Un mundo 
post-nuclear, lleno de mutantes y bestias en el que tenemos 
que abrirnos paso mientras buscamos a nuestro padre. 
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Tras una catástrofe nuclear, el mundo ha quedado en ma- 
nos de unas peligrosas bandas. ¿Tendrán ellos a tu padre? 
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REPRODUCCIONES EN PLOMO DE LAS NAVES Y VEHÍCULOS DE LA SAGA 
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LA MAVE DE COVMEATE 
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Una feria con 
| muchos juegos de 
gran calidad es lo 
mas IN de este mes 





La E € ivetrion de Leipzig se ¿eh en el Centro de Convenciones de la dudad, un escenario es- 
pectacular con cinco pabellones y una gran cúpula central con estructura metálica y acabado en cristal. 
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Las compañías es- 
tán cambiando su 
estrategia y ahora 
producen muchos 


menos juegos, para : 


hacerlos más boni- 
tos y divertidos. 


«Guitar Hero World 
Tour» saldrá para 
PC con sus dos 
guitarras, batería, 
micrófono y estudio 
de grabación. ¡¡Ya 
podemos fundar 
una banda de rock! 


El rol online sigue 
siendo el género 
con mejores es- 
pectativas del PC, 
«Ajon», «DC Univer- 
se Online», «Cham- 
pions Online», nue- 
vas expansiones de 
los grandes éxitos... 


La buena organi- 
zación de la Games 
Convention de 
Leipzig, que supo 
facilitar el trabajo de 
los profesionales sin 
impedir que los vi- 
sitantes disfrutaran 
delosjuegos y el es- 
pectáculo, Un 10. 
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A pesar de que nos 


A 


pusimos muy pesa- 
dos preguntando, 
ninguna compañía 
se "mojó" a la hora 
de dar fechas. Sólo 
decían..."2009". 


Microsoft, el 'garan- 
te" de las virtudes 
del PC como máqui- 
na para entretener, 
no presentó un sólo 
juego, Sólo un tecla- 
do y un ratón de la 
gama Sidewinder, 


Un año y tres meses 
después de ver una 
demo en París, Sam 
Fisher y su nuevo 
«Splinter Cell» sigue 
sin dar señales de 
vida. ¿Retraso, can- 
celación o vuelta a 
empezar de cero? 


Algún gamberro en- 
gañó alos organiza- 
dores para colocar 
un «Space Invaders» 
en el que las Torres 
Gemelas acababan 
destruidas entre 
escenas de fuego y 
gente suicidándose. 
Indignante. 
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LA GAMES CONVENTION REPET 


Una de las cualidades que diferencia a la cita 
de Leipzig de otras ferias es que está abierta al 
público sin limitaciones y cualquiera que compre 
una entrada puede darse un paseo por sus más 
de 40.000 metros cuadrados y ponerse al día de 
lo último que se cuece en el glorioso mundo de 
los videojuegos para PC y consolas. 

Por eso, las com- 
pañías diferencian 
muy bien entre 
la parte dedica- 
da al negocio, 
donde acuden 
los profesionales 
del sector y los 
periodistas, y lo 
que es el espectá- 
culo puro y duro, 
el "show" con el 
que intentan atraer 
a sus potenciales compradores. 

Es por eso que a lo largo de los cuatro días 
que dura la feria, en los pabellones abiertos al 
público puedan verse cientos de actividades, 
exposiciones sobre sistemas de juego antiguos, 





GAMES CONVENTION 


a 


IRÁ EN 2009 


Una Porlá abiestir 


al público 


recreativas de los 70 y 80, y, sobre todo, cientos 
de consolas y ordenadores corriendo con las úl- 
timas novedades, incluso, muchas de ellas aún 
en proceso de finalización. Sorprende el interés 
de las grandes compañías, como Blizzard, que 
cada nueva edición monta descomunales esce- 
narios con decenas de ordenadores donde deja 
disfrutar de sus, to- 
davía, juegos en 
fase "beta" co- 
mo «StarCraft Il» 
y «World of War- 
craft Wrath of 
the Lich King». 
Leipzig volverá 
en 2009 y pro- 
mete batir de 
nuevo todos los 
récords, a pesar 
de la cercanía con 
el minimizado E3 de Los Ángeles. Y para el año 
que viene, a buen seguro, que serán muchos 
más los aficionados de distintos países a los 
videojuegos que decidan darse una vuelta por 
Alemania para ver cómo anda este mundillo. 





La compañías organizan todo 
tipo de eventos para el público. 
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La Games Convention de Leipzig volvió : 
tencia a una feria de videojuegos con 203.000 visitantes desde el jueves 21 hasta el 
domingo 25 de Agosto. También, acudieron 14.600 profesionales del sector y cerca de 
3.800 periodistas de 48 países diferentes. Con datos así, no es de extrañar que las com- 
pañías lo den todo para estar a tiempo y presentar sus últimas novedades en Alemania. 
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SONY Y MICROSOFT SE LANZAN A COMPETIR CONTRA NINTENDO Los Mejores de Leipzig 


Después de tres días de muchas entrevistas y presentacio- 


A d C a Z a d p J u Qg | d 0) r a C dl S u el . nes, aquí os dejamos la clasificación de los mejores juegos 


que pudimos ver en la feria. Tomad nota... 


De todos es sabido el enorme éxito cosechado por d IS ] lo 

los llamados juegos "casual". Sí, sí, ésos títulos del pe! A E 1. Dragon Age Origins (Electronic Arts - 2009) 
estilo «Brain Training» o «¿Te gustaría ser Mamá?» E 3 ; ea: A UN se 0 2. Call of Duty World at War (Activision - Nov. 2008) 
que podemos disfrutar en Nintendo DS y Wii. Sony MME==1 IA ET 3. Fallout 3 (Atari - Oct. 2008) 

y Microsoft, conscientes de que no han plantado ala E a a e 04 He 4. Far Cry 2 (Ubisoft - Nov. 2008) 

seriamente en ese terreno, parecen haber olvidado su 5. GTA IV (RockStar - Nov. 2008) 

vocación tecnológica en pos de atraerse la atención : 

de esos miles de jugadores ansiosos por cuidar a un E dl AE 2 Mo 6. Empire Total War (Sega - 2008) 

perrito o de montar a un bonito pony rosa. DN UA A A 7. Operation Flashpoint 2 (Codemasters - 2009) 

El resultado es que los "stand" de Sony y Microsoft MN o SA A 8. Warhammer 40.000 Dawn of War 2 (THQ - 2009) 
eran un arsenal de «Buzz», «SingStar», «Scene-it», MW Le a > 2 9. Los Sims 3 (Electronic Arts - 2009) 


«Guitar Hero» y «Rock Band», con decenas de concier- " PS Y A 10. Project Origin (Warner - 2009) 
tos programados para atronar. «Guitar Hero World Tour» saldrá para 
con sus acordes en los 7" todaslas consolas y PC. ¡¡Dale caña!! 


oídos de los asistentes. 
doo LO MEJOR PARA CONSOLAS 


dió a la feria tal vez por MIE. | A «Sony anunció nuevos modelos de PSP y PS3, a 
que cree que ya no le A —= > además del lanzamiento de «Little Big Planet», de o 
hace falta, debía de ¿E A + Microsoft también anunció nuevos modelos de 
estar muy divertida 4 o ” xy Xbox 360 (más disco duro) y adelantó imágenes 
viendo cómo su 5 k de «Banjo Kazooie» y «Gears of War 2». 
competencia apunta SA ll « Los juegos con instrumentos musica- 
en su misma dirección, E la. les arrasan con «Guitar Hero World 
dos años después de pre- "MN | Tour» de Activision y «Rock 
sentar su Nintendo Wii en ll Band» de Electronic Arts. 
aquél histórico E3 de 2006. + pa lo 
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«GTA IV» tiene una calidad excepcional, mucho mejor que 
en sus versiones de consolas. ¡¡Y lo hemos jugado!! 
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La recreación de la Segunda Guerra 


A 


Mundial es increíble y podre- 


mos revivir batallas tan colosales como la de Stalingrado. 


ACCIÓN e Los aliados avanzan por Europa y el Pacífico luchando contra 
las fuerzas del Eje. ¡iLa guerra no está ganada y aún puede perderse!! 


n la pasada Games Con- 

vention de Leipzig, «Call 

of Duty World at War» 
fue uno de los juegos que salió 
con más medallas. Y es que para 
la continuación de uno de los 
títulos de acción 3D basados 
en la Segunda Guerra Mundial 
más exitosos que se han visto 
para PC, el equipo de progra- 
mación Infinity Ward ha reali- 
zado importantes cambios en 
la saga. Para verlo, y jugarlo "in 
situ”, Activision nos invitó a un 
pase exclusivo en su "bussines 


Juegos 


center”, para hincarle el diente a 
una versión demo que ya mues- 
tra lo que este juego va a dar 
de sí: multitud de misiones, un 
interesante modo cooperativo, 
gráficos de impresión y noveda- 
des, muchas novedades. 


ANA 


Comotodos sabéis, «Call of Duty 
World at War» es la quinta entre- 
ga de la saga y el cuarto juego 
que aparece en PC («Call of Duty 
3» sólo salió en consolas). 


Curiosamente, el pasado año 
disfrutamos de «Call of Duty 4» 
con la sorpresa de ver que se 
olvidaba de la Segunda Guerra 
Mundial y centraba su atención 
en los conflictos actuales entre 
occidente y un tirano de Oriente 
Medio. Para este quinto juego 
Activision regresa al pasado, a la 
guerra entre las fuerzas ameri- 
canas, inglesas y soviéticas y el 
Eje en dos frentes que depara- 
ron algunas de las batallas más 
memorables de la historia: Euro- 
pa y el Océano Pacífico. -) 
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Los vehículos tendrán su papel en esta quinta parte de El agua será un elemento muy importante en «Call of  Laambientación es casi cinematográfica y n 
la serie, ya que disfrutaremos de misiones a bordo de Duty World at War». Por primera vez, será posible nadar la perfección en su argumento. Tanto, que ver venir a los 
tanques e impresionantes cazas de combate. para infiltrarnos y realizar ataques por sorpresa. bombarderos enemigos nos pondrá la carne de gallina. 


CLAVES DE UN GRAN JUEGO DE ACCIÓN 


Realismo: se ha mejorado respecto de la cuarta entre- Cooperativo: por fin, es posible pedir ayuda a nues- 
ga y todas las batallas disfrutan de un realismo total. tros amigos para que nos ayuden con una misión. 
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- Las batallas aéreas son espectaculares con peli- Las junglas del Pacífico son traicioneras ya que los 
grosos bombardeos y disparos por todos sitios. "japos" pueden esconderse en cualquier sitio. 
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Aviones: la flota nipona tendrá que vérselas 
con los pájaros del ejército americano, que po- 
dremos controlar en algunas de las misiones. 
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| Tanques: en sus campañas por el Pacifico, los 

| americanos contarán con estos monstruos de 
d hierro para hacer frente a los "japos". 
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-) Así, mientras el Ejército Ro- 
jo trata de llegar al corazón de 
la Alemania nazi, los america- 
nos dan caza al Imperio del Sol 
Naciente a lo largo y ancho del 
Pacífico. Por suerte, en todas las 
misiones que tendrá «Call of Duty 
World at War» no estaremos so- 
los. Nuestros hermanos de armas 
lucharán a destajo, planificando 
nuestros movimientos según el 
devenir de las batallas. Un buen 
ejemplo lo podemos ver cuando 
el enemigo logra acorralarnos. 
Entonces, nuestros compañeros 
ofrecerán fuego de cobertura pa- 
ra que podamos escapar y con- 
traatacar por el flanco. 

Todo este realismo es, en par- 
te, gracias a la nueva y mejora- 
da inteligencia artificial que se 
demuestra en la forma en que 
los soldados enemigos se com- 
portan cuando les atosigamos. 
Ahora, tanto alemanes como ja- 
poneses se piensan muy bien lo 
que van a hacer. Si huyen, si nos 
atacan o si prefieren parapetarse 
esperando nuestro error. 

Se ha dado especial importan- 
cia a los vehículos. Así, pilotare- 
mos desde cazas de combate 
hasta tanques o jeeps, a lo lar- 
go de un montón de misiones 
que, casi siempre, consisten en 
arrebatarle terreno al enemigo, 





alcanzando puntos estratégicos 
que permitan atrincherarnos. 

Sin embargo, la novedad más 
interesante de esta nueva edi- 
ción viene con el esperado modo 
cooperativo, tanto en nuestro 
propio PC, como a través de 
Internet. Activision ha prometido 
que la campaña para un jugador 
podrá disfrutarse con otros tres 
amigos al mismo tiempo, hacien- 
do posible la comunicación a tra- 
vés de voz para dar las órdenes 
más fácilmente al grupo. 


ME NA AÑ 
pa 7: Ta 0 Y ll 
AS AL Ñ AS 4 JN 
“e ] 2 





ORSINI 


Despuis de haberlo visto, y toca- 
do, os podemos asegurar que 
el empeño de Activision por 
buscar el mayor realismo se ha 
conseguido con creces. Cada 
combate, cada escenario, cada 
soldado está realizado con un 
virtuosismo que deja sin pala- 
bras. Las batallas parecen reales, 
las balas silban por todas partes y 
los morteros agujerean el suelo a 
nuestro paso entre ensordecedo- 
res zambombazos. 

Si creíais que ya lo habíais visto 
todo con «Call of Duty 4», estáis 
muy equivocados. Esta quinta 
parte es mucho más espectacu- 
lar, mucho más divertida y mu- 
cho más «Call of Duty». % 





El lanzallamas es una de las nuevas armas que usaremos para sacar 
a los enemigos de sus escondrijos. Ao y a la brasa!! 
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FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2008 DISTRIBUIDOR: ACTIVISION 

TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 PRECIO ESTIMADO: 54,95€ 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: X360, WIl, NDS, PS 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 36GHZ / 2 GB DE RAM 





Aúne abierta despt er disfruta E 
riencia tan realista para PC. Tan divertido como comp le eto, seguro que este 
título es el mejor de tod os los basados en la Segunda 2 Gt erra Mu indial. Ped 


VERSIÓN PROBADA: Demo en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de A p 
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O 2008 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and SPORE are trademarks or SAA Y 
registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. Ev EA ñ 
All Rights Reserved. Mac and the Mac logo are trademarks of Apple Computer, «ES UJUJUJ.SPOFE.COM Mos 

Inc., registered in the U.S. and other counties. 
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ckmania 


EA 


VELOCIDAD * Pilota a toda velocidad por circuitos 


tan originales como divertidos donde, además de 


competir, puedes construir y compartir online. 


rackmania United Fore- 
T ver» es un juego donde 

las carreras de coches no 
son nada convencionales. Y es 
que a lo largo de todas sus edicio- 
nes, esta saga ha sorprendido por 
su atípica mecánica de juego que, 
además de rápida, resulta muy 
original. Ahora, con «Trackmania 
United Forever» se ha buscado 
la manera de mejorar el espíritu 


clásico de la saga, participando en 


originales competiciones a lo lar- 
go y ancho de circuitos diseñados 


por nosotros mismos, y competir 
contra el mundo entero en apa- 
sionantes campeonatos online. 


MATES 


Nos encontramos ante un título 
de velocidad que pondrá a prue- 
ba nuestra pericia para conducir 
y pensar rápidamente. Para con- 
seguirlo, contaremos con siete 
tipos de coches diferentes que 
van a desenvolverse a las mil ma- 
ravillas en las decenas de Cir- «) 
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Rápido, dinámico, sencillo y muy divertido. Así es «Trackmania Uni- 
ted Forever», el nuevo juego de FX Interactive. 
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Existen siete tipos de escenarios diferentes en los que  Losrivalesson bastante complicados, sobretodo sicom- Podremos jugar contra el mundo ent t 
vamos a poder competir. El estadio, concretamente,  petimos en un nivel de dificultad muy alto ya que nos Internet, utilizando los circuitos que vienen de serie o 
mezcla velocidad y muchos elementos acrobáticos. empujarán contra el exterior para salir disparados. recorriendo los que hayamos creado nosotros. 


6:02.49 
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Acrobacia: el objetivo es hacer giros imposibles, pi- Plataforma: un desafío para la lógica ya que los cir- 
ruetas o lo que sea. Todo nos hace ganar puntos. cuitos están llenos de trampas. Llega al otro extremo, 
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La sensación de velocidad es total, pocos jue- 
gos dan tanta impresión y son tan divertidos. 








Eludir las trampas que din esparcidas por to- 
do el recorrido es vital para llegar con opciones. 
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«3 cuitos que andan repletos de 
acrobáticos "loopings", peraltes y 
chicanes. Y es que a lo largo de la 
carrera nos daremos cuenta que 
tanto como los rivales, el trazado 
es la clave para vencer. 

Los diseñadores del juego han 
creado recorridos que, en algu- 
nos casos, son demenciales. Hay 
tirabuzones, o saltos que quitan 
el hipo y nos obligan a medir al 
milímetro la forma de entrar en 
ellos o... ¡¡saldremos disparados 
fuera de la carrera y perderemos 
valiosas posiciones! 

Pero uno de los grandes atrac- 
tivos de este juego es que todos 
esos circuitos podremos diseñar- 
los nosotros mismos, colocando 
las piezas que pone el juego a 
nuestra disposición de la forma 
que mejor creamos. Con un sen- 
cillo editor, construiremos rectas, 
curvas y todo tipo de trampas 
que hagan caer a los adversarios. 

Sin embargo, la novedad más 
grande en «Trackmania United 
Forever» la encontraremos en el 
afán de los programadores por 
aprovechar las inmensas posibi- 
lidades que ofrece Internet. Así, 
podemos competir contra otros 
jugadores para batir sus marcas, o 
compartir los circuitos que haya- 
mos diseñado, o descargarnos los 
que hayan creador nuestros ami- 


gos gastando el dinero adquirido 
dentro del juego y que se conoce 
con el nombre de “coppers”. Estas 
monedas las podremos conseguir 
al ganar en los carreras o al batir 
records y sirven para mejorar 
nuestros coches o alcanzar nue- 
vos retos dentro de la comunidad 
mundial de «Trackmania». 





«Trackmania United Forever» vie- 
ne avalado por todos los éxitos 
conseguidos con sus anteriores 
versiones, que son de lo más en- 
tretenidas. En esta ocasión se ha 
conseguido mejorar el desarrollo 
con nuevas pruebas, más circui- 
tos y, gracias a la ¡ incorporación 
de Internet, carreras multijuga- 
dor contra miles de usuarios de 
la comunidad «Trackmania». 

Actualmente existen en la 
página oficial del juego más de 
100.000 recorridos creados por 
jugadores de todas las partes 
del mundo en los que podremos 
competir en ligas nacionales que, 
si vamos superando, se conver- 
tirán en internacionales. Por eso, 
«Trackmania United Forever» es 
la edición más divertida y com- 
pleta que existe de una saga que 
cautiva por su sencillez y espec- 
táculo en cada carrera. Y 
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La espectacularidad de algunos trazados sólo es comparable a los 
originales e imaginativos coches que podremos utilizar. 








FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2008 DISTRIBUIDOR: FX INTERACTIVE 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 PRECIO ESTIMADO: 19,95 € 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2 GHZ / 1 GB DE RAM 
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ertido esla palabra 


Una v vez construido, podemos ICE para 
hacer el mejor tiempo y, por supuesto, com- 
partirlo con otros jugadores en Internet. 


! | El editor nos ¡permite diseñar trazados de lo 
¡ | más enrevesados. Además, nos invita a pensar 
1 l un poco, como si de un puzzle se tratara. 


de e circuitos 
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el hipo y consiguen 'n su objetivo: entretener durante muchos muchos mes meses. - 
VERSIÓN PROBADA; Beta en castellano 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 














TS 


0 
e 











==> 





ENTE ARTS AT EOS 


el 





Disfruta al P 


mejores ext 


Pa 











Dos A 
(5, (Erasio y] dl € ciales 


Los Sims 2. 
A EE 


Así será la nueva vida de tus Sims 
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SIMULACION e Crea una nueva especie y hazla 
evolucionar hasta su expansión total por todo el 
universo. ¡¡Qué divertido es jugar a ser un Dios!! 
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n el año 2000 se puso a 


RAIZ 





la venta «Los Sims», una 
revolucionaria apuesta 
en la que podíamos disfrutar de 
unos pequeños hombrecillos vir- 
tuales. Ocho años más tarde se ha 
convertido en el juego más ven- 
dido de la historia y su creador, 
Will Wright, persiste en la idea de 
cuidar de nuevas vidas virtuales. 
Aunque en esta ocasión, seremos 
nosotros los responsable de su 
aspecto y evolución. En «Spore», 
crearemos vida y jugaremos con 
ella como si fuéramos dioses. 
Sólo necesitamos un meteorito, 
un planeta propicio para la vida y 
nuestra sabia mano para dirigir el 
destino de una especie desde sus 
días como ser unicelular, hasta su 
salto definitivo al espacio exterior. 


«Spore» es un juego en el que 
tendremos absoluta libertad 
para dirigir los destinos de toda 
una especie tomando una serie 
de decisiones básicas. 

Así, al comienzo de la partida, 
veremos un gigantesco sistema 
solar que aparece ante nuestros 
asombrados ojos. Se trata de un 
montón de planetas preparados 
para desarrollar vida y que es- 
peran ansiosos poder acoger a 
nuestra nueva especie. Sólo hay 
que seleccionar uno para "plan- 
tar” nuestra semilla: el protozoo. 

Todo comienza al chocar un 
meteorito contra la superficie del 
planeta. Después aparece nues- 
tro protagonista unicelular => 


y 


El diseño y la evolución de una especie es el objetivo de este diverti- 
dísimo juego. Las posibilidades son infinitas ya que moldearemos su 
ADN para convertirlo en un ser sociable o violento. ¿Cuál prefieres? 
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Forma unicelular: rodeados de un líquido acuoso, nuestro 
protozoo sobrevive comiendo y evitando ser comido. 





Criatura: nuestra especie ha pisado la tierra pero aún no es 
un ser inteligente. Cazar y relacionarse es sólo el principio. 


Tribus: nuestra criatura tiene conciencia y forma grupos de tres 
o más individuos. La tecnología será esencial para evolucionar. 
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en el agua. El instinto de su- 
pervivencia mandará al comien- 
zo, por lo que seremos los encar- 
gados de buscarle alimento. 

Precisamente, en ese momento 
tendremos que decidir si nuestro 
protozoo es carnívoro o herbí- 
voro. La diferencia entre ambos 
radica en cómo se obtienen los 
nutrientes: bien por ingestión de 
organismos enteros, bien por ab- 
sorción osmótica de sustancias 
disueltas dentro del agua. Por lo 
tanto, obtener alimento será 
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ulta muy sencillo, ya que durante todala aventu- 
| ra se nos ofrecen consejos sobre las situaciones que vivire- 
mos. La mecánica es apta para todo tipo de jugadores. 


€ ci AA A 
Se ha puesto un especial mimo en el apartado visual, con detalles 
muy logrados en la criaturas y escenarios. Encima, no requiere de 
un ordenador muy potente para conseguir que funcione bien. 


A 


"Es divertidisimo diseñar miles de 
especies y despues hacerlas evolucionar” 


la primera tarea para sobrevivir, 
ya que además de hacernos cre- 
cer nos proporcionará numero- 
sas ventajas a través del ADN. Y 
es que a nuestro alrededor exis- 
ten ciertas partículas de ácido 
desoxirribonucleico que se ob- 
tienen a partir del fragmento del 
meteorito caído y de los otros 
organismos que hay en el agua. 
Cada pedazo que engullamos 
brindará nuevas habilidades que 
podremos adquirir al encontrar 
una pareja con la que re- 
ac producirnos y for- 

y mar una nueva 
célula, mucho 
más avanzada. 
Una vez que 

lo consigamos, 
entraremos en el 


ÓN — menú de diseño de la 
ÉS criatura donde compra- 


remos nuevas habilidades 
con el ADN que hayamos 
recogido. Nadar más rápido, 
escupir veneno, tener unas fau- 
ces carnívoras... las posibilidades 
son realmente infinitas. 

Una vez que hemos alimen- 
tado suficientemente a nuestra 
criatura llegará el momento de 
aventurarnos fuera del agua y 
conocer el mundo exterior. Aho- 
ra, como organismo pluricelular, 
la vida será de otra manera ya 
que decidiremos entre tener 
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Todos los controles 
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un comportamiento agresivo o 
pacífico con los que nos rodean. 
Existen multitud de criaturas que 
pululan por el mundo y con las 
que podemos interactuar como 
más nos guste. Eso sí, no hay que 
olvidar que tenemos que alimen- 
tarnos para seguir evolucionando 
"como Dios manda". 

Las cosas son cada vez más 
complejas y nuestra especie 
puede crear alianzas con otras 
o, directamente, eliminarlas para 
así ganar sus habilidades cuando 
encontremos una pareja con la 
que reproducirnos. Generación, 
tras generación, la siguiente fase 
en este largo camino nos llevará a 
conseguir conciencia y a dejar de 
lado el instinto de supervivencia 
para convertirnos en un ser inte- 
ligente. ¿Como los humanos? 

Al poblar el mundo con nues- 
tra especie, crearemos tribus de 
varios individuos a los que po- 
dremos asignar tareas concretas 
mientras enfocamos nuestros 
esfuerzos en conseguir comida, 
adquirir tecnología o crear alian- 
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DNS o rete z y 
J El diseñador de especies es perfecto y gracias 
Es asu sencillez hay infinitas posibilidades. 
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E La libertad de juego es total ya que decidimos 
si somos una especie violenta o sociable. 
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Las alianzas son esenciales con otras espe- El descubrimiento del fuego nos permitirá 
LY cies, así acabaremos con enemigos comunes. usarlo en nuestro beneficio. ¡¡Boom!! . 


La vida unicelular es sencilla ya que no haremos más que co- 
mer y comer para evolucionar a nuestra criatura. 
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Evolucionaremos a nuestras criaturas en un mundo vivo lleno de cambios. Además, cada especie ajena a la 
nuestra posee sus propias costumbres, comportamientos y tecnología. Véncelas y absorbe sus conocimientos. 


zas. De esta forma, entraremos ¿3 VALOR ACIÓN de control y en su facilidad para 
en una nueva fase donde miles diseñar miles de criaturas total- 
de individuos de nuestra especie «Spore» es un título único y muy mente distintas que gozan de 
crean ciudades donde se reúnen original tanto por su plantea- personalidad propia. Podremos 
y en las que, por supuesto, noso- miento como por su desarrollo: — destruir, conquistar o aliarnos 
tros organizamos tanto la políti-  ¡¡realmente podremos hacer lo con otras especies. Unas veces es 
ca y la economía como el diseño que nos apetezca sin límite!! un simulador y otras un juego de 
de los edificios y las unidades. La vida paso a paso, desde un estrategia. ¡¡Esimpresionantel! E 
li 
Entonces, el objetivo pasará por ser unicelular hasta la total evo- NÓ sl 
conquistar el mundo porlasbue- lución como especie nos ha fasci- |. Direcciones de Internet (2) Pág.79 | 


nas, O por las malas, para dar el nado y divertido a partes iguales. ¿y ; ! 
es z , Ñ é 4 ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 
salto definitivo al espacio. Su magia radica en la sencillez 
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El mundo es peligroso, sobre todo por que Formar una tribu denota inteligencia ya que 
" hay criaturas muy grandes y hambrientas. los individuos pueden trabajar en equipo. 
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La diplomacia será importante, sobre todo 


2 Las ciudades ofrecen cobijo a una especie e 
| para sellar alianzas con otras ciudades. 


que se prepara para saltar al espacio. z 
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| Spore | 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: EA Games 
54 | DESARROLLADOR: Maxis 
ZA, | OTRAS VERSIONES: No 
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Li ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 






AnS JUEGO AA 
gr  Unaidea excepcional que nos da total libertad de juego. Decidir el futuro 
2d y de una especie desde su nacimiento hasta su expansión por el espacio es 

4 una de las experiencias más divertidas y gratas que podremos disfrutar. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos do 
-Nivel de detalle de los personajes 


L Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 
_ Animación / Movimientos de los personajes | 2%. 
 Hectos especiales 2 


Tecnología 
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¡Indica espacio necesario en disco? 
fEspaco utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica o libre existente E 
en disco? (comprobado) 03 


1 SF(4.061,3 Megabytes) 
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Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 















Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_Menús de configuración en castellano. 1 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 

_Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad :» 
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Variedad de elementos del juego 

(comprobado) 
Op 
Dispositivos de control co | Tecdado-Ratón 


- Idioma (comprobado) Castellano 
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Número máximo de jugadores (en el mismo | 1/0 (Red Local/Interet) 
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Cálculo de la nota precio/calidad 
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os encontramos ante 
un conflicto que marcó 
la vida de millones de 
personas en un marco histórico 
inigualable: la operación Market 
Garden, una arriesgada apuesta 
que intentó terminar con el ejér- 
cito nazi antes de las navidades 
de 1944 y, por desgracia, fracasó. 
En el juego desempeñamos el 
papel de Matt Baker, o sólo Baker, 
como le gusta que le llamen los 
demás compañeros. Pertenece- 
mos a la 101 aerotransportada, 
una división curtida en uno de los 
peores episodios de la guerra: el 
desembarco de Normandía. Sin 
embargo, esta misión nos llevará 
a otro infierno en los países bajos 
con el objetivo de controlar una 
serie de puentes que permitirán 
a las fuerzas aliadas llegar hasta 
Berlín en un tiempo récord. 
Además de sobrevivir tras las 
líneas alemanas, tendremos que 
evitar que nuestros compañeros 
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ACCION + Después de sobrevivir a 
Normandía, el Sargento Baker cae en una 
infernal carretera hacia Berlin. ¡iVaya!! 


caigan ante las balas enemigas, 
liderándolos hasta la victoria. 


L cÓ JIMO SE JUEGA 

La tercera parte de «Brothers in 
Arms Road to Hill 30» sigue man- 
teniendo el mismo espíritu que 
tanto éxito le proporcionó. Y es 
que nos encontramos ante un tí- 
tulo de acción con grandes dosis 
de táctica que se diferencia nota- 
blemente de cualquier juego que 
hayamos podido probar. 

«Brothers in Arms Hell's High- 
way» comienza con Baker saltan- 
do desde un avión y cayendo en 
suelo holandés. A partir de aquí, 
reviviremos su historia paso a 
paso acompañado de otros sol- 
dados y dentro de un territorio 
controlado por las peligrosas 
fuerzas de la alemania nazi. 

Aunque se trata de un juego 
con un aspecto clásico del gé- 
nero de acción 3D, sus creadores 


IFA 





Revive la operación Market Garden y ayuda a tus compañeros del 
ejército aliado a limpiar Europa de la amenaza nazi. 


han querido dotar de mucha car- 
ga emocional a todas las situacio- 
nes, introduciendo multitud de 
conversaciones en los momentos 
clave de las misiones. 

Fusil en mano, nos tocará lide- 
rar a nuestros "hermanos" inten- 
tando que las balas alemanas no 
nos alcancen, ordenándoles dón- 
de deben colocarse en el esce- 


nario y cuál es el objetivo 
prioritario al que deben atacar. 
Por eso «Brothers in Arms Hell's 
Highway» ha incluido un ori- 
ginal sistema de juego que nos 
obliga a luchar por cada centí- 
metro de escenario, empujando 
alos enemigos para que retroce- 
dan a base de desplegar al grupo 
correctamente y atacando 
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Ola elemento del escenario sirve para 2 Elf fuego de contención es esencial para man- 
E protegerse de las balas enemigas. Y) tener a los alemanes ocupados. 





El equilibrio entre acción y táctica es ideal ya que nos brin- A Las granadas son limitadas p pero muy útiles 
B da situaciones con mucha intensidad y estrategia. Y' para acabar con varios enemigos a la vez. 


Ci | sigil o esun n seguro d de vida ya que podre- 
mos coger desprevenidos a los enemigos. 
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Do 





Órdenes: esenciales para sobrevivir en el campo de 
batalla. Debemos guiar a nuestros compañeros con 
cabeza y no exponerlos a fuego enemigo innecesario. 
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nos permite observar el terri- : al 
torio desde una posición privilegiada. Así, podremos Si 
saber la ubicación de compañeros y enemigos. | 
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El argumento de «Brothers in Arms Hell's Highway» es apasionante, hasta tal punto que en más de una 





ocasión cambiarán repentinamente los objetivos al producirse un acontecimiento inesperado. 


“>sus flancos. Así, al cogerlos 
desprevenidos, será más sencillo 
reducirlos de sus posiciones. 
Para mover correctamente al 
grupo podemos recurrir a una 
herramienta que nos deja ver el 
escenario desde el aire, como si 
de un avión espía se tratara. Pul- 
sando una tecla veremos todo 
lo que esconde el mapa, con las 
zonas accesibles, los obstáculos 
que pueden dificultar nuestro 
despliegue y hasta los posibles 
escondites de las tropas nazis. 
Una vez decididos los movi- 
mientos toca atacar y entonces 
entran en liza las armas. Preci- 
samente, el armamento que te- 
nemos a nuestra disposición es 
el mismo que se usó en aquella 
contienda y hay desde pistolas 
y fusiles hasta ametralladoras, 


TOA 


Cada misión es todo un peligroso reto que super 


rifles y otros de mayor calibre 
para reventar desde lejos a los 
blindados. Todo un arsenal dise- 
ñado para conseguir vencer a las 
peligrosas tropas del Eje. 


Y A E L ES AS a Ls N 


Estamos ante un título que pue- 
de parecer 100% acción 3D ya 
que, en apariencia, tiene un gran 
parecido con otros títulos basa- 
dos en la Segunda Guerra Mun- 
dial. Sin embargo, «Brothers in 
Arms Hell's Highway» enfoca su 
desarrollo hacia la táctica gracias 
a la posibilidad de indicar a cada 
soldado del grupo dónde colo- 
carse y qué debe hacer. 
Gráficamente es sensacional 
y tanto los escenarios como las 
armas, enemigos y combates 





Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Ordenes 

Teclado: 


aaa: Movimiento 


Raton: 


transmiten un realismo que quita 
el hipo. ¡Parece la guerra!! 

Un juego que gustará tanto a 
los amantes del gatillo fácil como 
a los que prefieren pensarse an- 
tes las cosas. Para disfrutar. 13 
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ar, sobre todo cuando las balas enemigas silban 
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encima de nuestras cabezas. Mucho cuidado de dónde colocamos a los compañeros en el escenario. 
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DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX DE INFO.: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubisoft 


EN DESARROLLADOR: Gearbox Software 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


"Le 


Mayores de 18 años 





divertido, completo y con una historia realmente apasionante. 
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Jugabilid A 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
AUTO 
Realismo 
Intensidad. 
Variedad de si 


eo de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos blo. 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta 








dica espacio necesario en disco? 
FEspaco ui izado emMegabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación : 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO 
PRUEBA'DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO Más información en el DVD 
SÍ 


Ms 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


es de uardar partida (compr [En momentos concretos 
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RESULTADO MU o A 
DEL TEST E O 


Precio (recomendado por el distribuidor) 395€ 
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- Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /8,46 = 4,72 = Suficiente 
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- Todos los niveles de experiencia 


Una original mecánica que mezcla de forma espectacular la acción 3D con la | 
>, táctica, ya que podremos dar órdenes a todos los miembros del grupo. Mu 
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ACCIÓN + La Humanidad está en peligro de 
extinción y sólo Seth Walker puede salvarla 
de la aniquilación total. ¿Aceptas el desafio? 


a acción se desarrolla en 
un futuro no muy lejano, 
donde los humanos nos 
hemos aventurado a explorar la 
galaxia en busca de nuevas ra- 
zas y descubrimientos. Lejos de 
encontrar algo productivo, nos 
hemos topado con los Kerak, una 
raza de salvajes "evolucionados" 
que extermina todo cuanto toca. 
Después de años de dura ba- 
talla, los Kerak están atacando la 
Tierra en un último y devastador 
combate que exterminará todo 
cuanto conocemos. Ante esta cir- 
cunstancia, sólo nos queda una 
solución: ¡¡escapar!! Por eso, se 
han preparado cinco naves co- 
loniales con el fin de salvar a la 
Humanidad, pero tan sólo una 
ha cruzado el bloqueo Kerak. 


Será allí, en la última nave, don- 
de tomaremos el control de Seth 
Walker, un especialista en robó- 
tica que forma parte de la tripu- 
lación colonial. Por desgracia, 
algunos Kerak se han colado en 
la nave y, cómo no, buscan hu- 
manos que exterminar. Nuestro 
objetivo a partir de ese instante 
es sobrevivir en una nave infec- 
tada de Kerak y rescatar al mayor 
número posible de humanos pa- 
ra preservar nuestra especie. 


«Space Siege» cuenta con un 
sencillo desarrollo donde más 
que preocuparnos por resolver 
sus divertidas misiones, hay que 
aplicarse en el exterminio de las 


El sable de luz es muy efectivo en las distancias cortas, y mu- 
cho más si tenemos asignadas habilidades especiales. 





Espectacular, trepidante 


que nos ofrece acción sin complicaciones y algunas briznas de rol. 


hordas y hordas de Kerak que 
nos saldrán al paso utilizando sa- 
biamente nuestras habilidades. 
La mayor dificultad que vamos 
a encontrar tiene la forma de ma- 
nadas de enemigos sedientos de 
sangre. Por suerte, para acabar 
con ellos nuestro protagonis- 
ta, Seth Walker, contará con un 
arsenal de recursos que nada 
tiene que envidiar al mismísimo 
McGuiver, ya que dispone de un 
montón de habilidades para aca- 
bar con los dichosos Kerak, tanto 
en combates a distancia como 
cuerpo a cuerpo. Si optamos por 
los primeros, para no manchar- 
nos las manos, dispondremos de 
armas de fuego que debemos 
buscar por el escenario, y que 


conforman un total de ocho mo- 
delos diferentes: pistolas, bazu- 
cas, rifles, lanzallamas. .. 

En el combate cuerpo a cuerpo 
llevaremos una especie de sable 
de luz que aniquilará a cualquier 
Kerak, siempre y cuando lo com- 


binemos con las habilidades. .., ó 
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Podemos mejorar nuestro cuerpo con implan- Disponemos de varios poderes para acabar 
tes biónicos que añaden nuevas habilidades. con todos los enemigos. ¡¡A por ellos!! 
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Sino queremos mancharnos las manos pode- El banco de trabajo es muy útil para mejorar 


mos recurrir a las armas de fuego. ¡¡Poum!! nuestro equipo y comprar botiquines. 
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Contamos con decenas de habilidades que nos facilitarán la 


labor de destruir a todos los Kerak de la nave. 








lo normal s será estar siempre e en Minferioridad y numérica y rodeado de enémigds sin descanso. Pole eso, es 





más que aconsejable llevar botiquines que recuperen nuestra barra de salud. 


o bien salir de combate durante 
unos segundos y descansar. 
Cada enemigo abatido soltará 
piezas electrónicas que pode- 
mos recoger para canjear en un 
banco de trabajo y, así, mejorar 
nuestras armas, armaduras e, in- 
cluso, a nuestro robótico 
acompañante HR-V. 
La más bestial de lá 
mejoras vendrá en 
forma de implantes 
cibernéticos, que po- 
tenciarán todo nuestro 
mo CUerpo hasta conver- 
MÁ. timos en una espe- 
- cie de "Terminator" 
de increíble poder. 
Eso sí, cada vez 
que cambiemos 
carne por metal 
perderemos hu- 
manidad y, si alte- 
ramos demasiadas 
veces nuestro 
cuerpo, terminare- 
mos siendo unos 
auténticos engen- 
dros robóticos. 


==» Para potenciar todos estos 
ataques, contamos con las llama- 
das "destrezas especiales", que 
iremos consiguiendo a través de 
puntos que se nos darán al com- 
pletar misiones y que debemos 
asignar en un árbol de habilida- 
des. Encontramos dos ramas 
diferentes para sumar pun- 

tos en el menú de destrezas: 
combate e ingeniería. 

El primero potencia nues- 
tros ataques cuerpo a 
cuerpo, mientras que 
el segundo hace 
lo propio con los 
enfrentamientos 
a distancia. Eso 
Sí, para utilizar 
cualquier ha- 
bilidad es ne- 
cesario gastar 
energía. Como 
es lógico, no 
será ilimitada, 
y para recupe- 
rarla tan sólo 
hay que ir a 
un santuario, 
























Si encontramos una fábrica podremos « crear una unidad HR-V para 
que nos ayude. Además, es posible configurar todo su armamento. 


CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Atacar 

Botón Derecho: 
Mover 

Rueda de ratón: 
Cambiar arma 


Teclado: 

>]: Recoger objetos 
(E]: Voltereta 

(A]: Usar botiquín 


(F]: Cambiar de objetivo 


«Space Siege» es un torrente de 
rol en el que no encontraremos 
puzzles ni saltos imposibles, 
sólo enemigos y decenas de for- 


ni 


VALORACIÓN 


mas para hacerlos frente. 


Acabar con todos los Kerak es 
divertidísimo y no se hace nada 
repetitivo, ya que se irá subiendo 
el nivel de dificultad progresi- 
vamente a medida que avanza- 
mos. De esta forma, lo que en un 
ncipio son simples soldados, 
al final se convierten en hordas 
de asesinos de élite dispuestos a 


pri 


cazarnos al precio que sea. 


Divertido y sencillo, con cien- 
tos de opciones para mejorar 
nuestro personaje y una profun- 
da historia que decidiremos por 
el camino, ya que encontramos 
más de un final distinto según 
nuestras decisiones. Rol al estilo 
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iablo» sencillo como pocos. 
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| SES Divertidísimo torrente de rol y acción que cuenta con gran cantidad de 
Cs 3) habilidades para elegir la forma de acabar con los enemigos y con un argu- 


WES mento que quita el hipo. ¡¡Salva a la Humanidad de los Kerak!! | 
A rca accio Alarcos 


[Porcentaje] [Nota) 
pa O dl 


os DEL JUEGO 
| 8,64 
10,00. 


a ai E 






OPINION DEL REDACTOR) 
Gráficos 

| Nivel de detalle de los personajes — y 
| Nivel de detalle de los escenarios / ento 
| ' Animación / Movimientos de los personajes 20 
Tecnología 
Sonido 































3% | Muy cuidados 










3% Muy b buenos 


A rd rt bi no ió a anacn rr nd or ruda roer epi fe 


Sin traducir 





Diálogos / Voces 
¡Jugabilidad 


' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


¡adela 
Argumento 


Muy corto 


20 Meda 
Apasionante " ) 









l nenita e 
L Variedad de situaciones a 


| Tio de los dvetsaros 
A (Inteli ligencia Artificial) 


E Textos - Subtítulos a do 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

| a juda en internet 

INSTALACIÓN 

bl Dificultad de la primera instalación (comprobado) |..2%. 


¡Indica espacio necesario en disco? el 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) E i 


Mifnome 2 


posa nte aa 
















en disco? (comprobado) 


Desinstalación 


| 

| 

| 

E 

| ¿Indica on libre existente 
o 

o (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES — 12% [ideado (CD EGAN 


- PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas | 10,00 
- PRUEBA'DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,8% | Más información en DVD | 4,32 


_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
l _Menús de configuración en castellano 
l 












Ajustes de resolución-profundidad de color es : | 
Ajustes de música / efectos de sonido 

¡Ajustes de dificultad 
- OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
| ComprabadoJ 














| 8 armas y un sable de luz 


6. | Enmomentos concretos | 700. 
0 Tedado- Ratón o 
' Castellano. 


p Número máximo de jugadores (en elmismo |. | 1/0 (Red Local/Internet) 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección po positiva 










e” 


a 





e. 








7 T he Settle rs (Reportaje 
Especial) e Lost Planet 






enun 


e Two Worlds e Loki e maravilloso mundo lleno 
Shadowrun (Test)... de ro! y estrategia!! 





a Anular LINEEaS 
UE el 


pe 
es CN E AN] cd Penal, A 
pa 3 : 


E 


(Reportaje Especial) e 
Call of Duty 4 Modern 
Warfare e Need for 
Speed Pro Street (Test)... 





a a S 
en ue estreiegiall 








a a y 
+ e KC rd a UHegos 


(Reportaje) A VoridSt hift tefrescante jiLos 
(Test) e LEGO Indiana neñtdos 
Jones (Test) e Alone in UE lo an 













the Dark (Test)... sensacional recopilación! 








e 15 ro 


a Cif auter METE E In ET 
Jut E 


ACA 


E eS " 






e Guild h Wars 


North (Reca! ortaje Especial) 


e Bioshock e Met palio 


14 ESóni y 
estrate gla total!! 





A 





ME dd 
ri 

O ll 
| 








0 (Test) e Pirates 9 | 
ofthe Burning sea ¿ndlente a at 

(Reportaje Especial) e 280 Completo): ¡Vive e. y Times! 
Gears of War e The el misterio escondido Societies 
Witcher (Test)... dentro de esta aventural! 3 


Uni € sal Tournament El 















Repre obates 
est). TÍ 





Viva ra century 
fede ise] stedon 


Wo lo, 
td 
Caretas: 





La ef 
48.000 nsolo O ila me on 
a tura, de acción con 

PONSRO 10d 8: Evib> y el 


















Oferta vá lida tasta fin de existe 
Sólo disponibles los números no agotados 
Gastos de envít 15 por ejemplar + Forma 


'No se aceptarán pedidos fue 


acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Persc te Informamos que tus datos perso- 


ropiedad de Axel Springer Es tionar tu pedido. 





rectificación, cancelación y irte por escrito a Axel 





in </ Santiago de Compostela, 9 

















: 


r 
S 7 | e 
207] l es] Ñ 
V 1534 15) Wg 1] fl 
14 ' 13%] pa | 
| | [A 
1 A] k 1] 
1 . y l 
0] 1d li 
4 | p 
ps " ! 
| l 6] E ' 
f ÍA l 
a ; . 
ON 
cm | e] 
a | 
” 





ollgat don (Test) O Partners (Jueg 
dern y 


Los Sims Historias de 


Náufragos (Test)... superpoten Pal 


Sonata 29.000 Waquipo 
mjor juego de acción 










Advel ntu Pres da e : t) con < Re 
Racedriver GRID (Test) e. Shield» 
Turok (Test)... «Athena 








4 173 17 3 e Y] A 
¡UI AS 
MAA O 





| A ad 
elle [olga 


| A 
IES EOS 
El SA 

tu archivador 

[lola Ro 3 

ETS [Vo] 

incluidos) 


] 
] 
A 
5 
$ 








AA 


AL 


A A 


o 


A A E A 


ata 


a 


E ds A di A 


“ad Il 


TA O NANO 

















SIMULACIÓN + EXPANSIÓN e La crisis económica 
azota a los Sims, que buscan compañero de piso. 
¿Qué tal les irá? ¡¡Será toda una aventura!! 


os Sims 2» reciben una 

nueva expansión especial- 

mente divertida. Un nuevo 
barrio se abre ante nosotros con 
numerosos edificios listos para 
entrar a vivir. Si tus Sims quieren 
independizarse o, simplemente, 
tener más facilidad para entablar 
amistades, nada mejor que descu- 
brir lo bien que pueden pasárselo 
compartiendo un piso. ¡¡Vamos!! 


«Los Sims 2 Comparten Piso» 
presenta un nuevo barrio con el 
letrero de Cala Belladonna. Este 
idílico lugar es un complejo con 
numerosas viviendas repletas de 
apartamentos donde podemos 
mover a nuestros Sims para vivir. 

Para empezar, aparece una 
nueva figura que antes no existía 


dentro del juego: la del casero 
que nos pide la renta puntual- 
mente todos los meses y que se 
enfada bastante si le destroza- 
mos algo o no hacemos frente a 
las deudas que tengamos con él, 

Para que esto no ocurra, si 
nuestra economía no es muy 
boyante, basta con hacer una lla- 
mada de teléfono. Así consegui- 
remos un compañero de piso con 
el que compartir los gastos. Para 
evitar sorpresas es posible com- 
probar sus credenciales antes de 
seleccionarlo, lo que nos ayudará 
a decidir si el nuevo compañero 
es un Sim de confianza. 

La convivencia es muy impor- 
tante y si no se guarda un míni- 
mo respeto, lo más seguro es que 
tengamos broncas al más puro 
estilo "Escenas de Matrimonio". 
Por eso, las relaciones persona- 
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Podemos contratar a un mayordomo para que nuestros Sims 
vivan como "marajás". Eso sí, nos va a costar una "pasta". 
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Esta expansión ofrece relaciones sociales vistas 
desde el prisma de compartir piso con otros Sims. 


les son ahora más importantes 
que nunca, motivo por el que se 
ha incluido un nuevo medidor 
donde podremos comprobar la 
reputación de nuestro Sim. Man- 
tenerla bien alta implica tener 
muchas visitas y relaciones so- 
ciales, por lo que las fiestas que 
montemos serán espectaculares. 
Al mismo tiempo, 
conseguiremos 
divertidas re- 


Sim mucho más llevadera y con- 
vertirá nuestro pisito de solteros 
en un reclamo para las Sims. 


VALORACIÓN 


IN 


«Los Sims 2 Comparten Piso» es 
una excelente ampliación del uni- 
verso Sim que nos ha encantado 
por su variedad de posibilidades. 
_ El nuevo barrio, Cala 
5. Belladonna apor- 

- ta opciones que 












compensas 
que harán la nunca habíamos 
vida de nuestro visto, tanto a la 


hora de interac- 
tuar con otros 
personajes, como 
por las exclusivas y 
divertidas atraccio- 
nes que ofrece. 

Los vecinos brin- 
dan nuevas e intere- 
santes situaciones ya que cada 
uno cuenta con una persona- 


En alquilar 0% de 
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La vaHiedad dé situaciones ha alhentade y, sin 
duda, los "simmaníacos” sabrán apreciarlo. 
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Rat (ON: 
Botón Izquierdo: 
Aceptar opción 
Botón Derecho: 
Menú contextual 


Botón Central: 
Zoom 


lidad diferente. Pero, sin duda, 
en el reto de convivir es donde 
la diversión se dispara, gracias a 
las diferentes situaciones que se 
crean y lo complicada que resulta 
muchas veces la convivencia. 
Una de las expansiones más 
trabajadas que se convertirá en 
la favorita de los "simáticos”. ¿Te 
apetece independizarte? “ 
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7, de encontramos zonas de ocio para Sims. 
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7 giosamente el alquiler. Si no... ¡¡a la calle!!. 


2) dremos hasta discutir con los "compis" de piso. 





A El casero no Horton una y nos cobrará reli- Ea Nada mejor que montar una fiesta con 
. ) otros "singles" para divertirse y ligar. 
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Una expansión completita, donde tendremos la posibilidad de entablar 
relaciones a tres que aportan desenfadadas situaciones. ¿Estás dispuesto a a 
aguantarle todo lo que haga a tu compañero de piso? 
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Comenzamos defendiendo a las criaturas de Narnia del rey 
Miraz, controlando a todos los seres mitológicos. 


Hay que resolver los puzzles en equipo 
cargando una acción a cada miembro. 


y o 1 


Los Pevensie buscarán objetos mágicos al 
llegar a Narnia que les servirán de arma. 


ACCIÓN e Han pasado 
1.300 años desde la 
primera visita de los 
Pevensie... ¡¡Y Narnia 
está en peligro!! 


ientras que para los 

hermanos Pevensie, 

(protagonistas de las 
aventuras) ha transcurrido sólo 
un año, en Narnia han pasado 
1.300. Periodo de tiempo en el 
que el rey Miraz ha invadido toda 
la región, expulsando a las criatu- 
ras mágicas de sus hogares y en- 
viándolas al exilio para malvivir 
en los bosques y ser perseguidas 
sin descanso por sus secuaces. 


Las cucarachas odian la luz, así que necesi- 
taremos una antorcha para repelerlas. 





Acción y párdal en equipo para un vibrante título 
que destaca por la recreación del mundo de Narnia. 





Cada hermano tiene una habilidad especial, el arco, 
la espada... apréndelas todas y vencerás seguro. 


Y es que Miraz consiguió el po- 
der gracias a que el príncipe Cas- 
pian tan sólo era un niño. Ahora, 
hecho un hombrecito, intentará 
destronar al rey y devolver la paz 
a Narnia con la ayuda de los cua- 
tro hermanos Pevensie. 
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El sistema de juego de «Las Cróni- 
cas de Narnia el Principe Caspian» 
nos invita a controlar simultánea- 
mente a cuatro personajes dife- 
rentes, mientras acabamos con 
decenas de enemigos y resolve- 
mos divertidos puzzles. 
Comenzamos controlando a 


cuatro personajes del mundo 


de Narnia: el 
minotauro, “ee 
el enano, el. ' 
centauro y 
el sátiro, en la re- 
creación de la batalla 
en la que el temible rey 
Miraz se hizo con el con- 
trol del castillo más im- 
portante de Narnia. Des- 
pués de esta fase, que será 
una especie de introducción, 
nos tocará controlar a los cuatro 
hermanos protagonistas. 

Tanto si controlamos a los 
Pevensie, como si hacemos lo 
propio con los seres de Narnia, 
debemos combinar las habili- 
dades de cada uno para cum- 
plir las misiones que se nos 
encomiendan. Así por ejemplo, 
en la primera fase, el ataque al 
castillo, tan sólo el enano sátiro 


será capaz de escalar, por lo que 
si necesitamos ir a un rincón in- 
accesible, debemos seleccionarlo 
y escalar hasta la zona donde se 
encuentra el mecanismo que per- 
mite el acceso al resto de nuestros 
compañeros de aventura. 

Por suerte, no todo consistirá 
en resolver pequeños puzzles, ya 
que también viviremos vibrantes 
batallas donde poner a prueba 
nuestra habilidad como héroes. 
Y es que cada personaje cuenta 
con un arma característica que 
debemos aprender a manejar pa- 
ra sacar el máximo rendimiento. 
De esta forma, no habrá 
enemigo que se nos £ 
resista. ml 











TS a 
ad 5 w go sencillo, divertido y 





Controlamos a un total de 20 personajes y, en al- 
gunas ocasiones, dos a la vez. ¡¡Dale gigante!! 





En cada fase encontramos cofres que podemos 
abrir con llaves. Dentro habrá suculentos tesoros. 


A ARO 
VALORACION 


Espectacular, sencillo y, sobre 
todo, divertido. Así es «Las Cró- 
nicas de Narnia el Príncipe Cas- 
pian», toda una delicia visual que 
no se limita a seguir el guión de 
la película, ya que nos ofrece 
emocionantes, aunque sencillos, 
puzzles que debemos superar 
para avanzar. Y es que resulta te- 
rriblemente entretenido mezclar 
las habilidades de los personajes 
en pos de un objetivo común. 

Si has visto la película y te ha 
gustado, el videojuego te de- 
vuelve a los mágicos escenarios 
donde podrás controlar a 20 per- 
sonajes diferentes. Un jue- 


. directo en el que no nos 
- atascaremos jamás. Y 
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DISTRIBUIDOR: Átari 





PRODUCTOR: Disney Interactive Studios 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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| | 
Gran adaptación de la película basada en las aventuras de los cuatro 

| hermanos Pevensie. Magia, fantasía, seres extraños y una batalla contra el 

| mal que nos proporcionará toda la diversión del universo Narnia. 












a OS 
' CALIDAD DEL JUEGO 
cio MN DEL REDACTOR) 









Muy cortos Aaa Ud 
| Correctos | 


A al 





el de Ed de lo ERA 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
i Animación / Movimientos delos personajes 

| Efectos especiales A 
_ Tecnología 
Sonido — 

E Música 

| Efectos de sonido. 


Diálog 5 / sl 














| Periodo de a exdaN básico 
an comprender el juego | 


















| Argumento to AO ia | Sugerente pd 
Abba | En bastantes detalles | 6 
- Intensidad. 


Variedad de situaciones 
| AUD de los adversarios 
(Inte igencia Artificial) 


P 


Textos - Subtítulos pa E 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta — 

- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

1 Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

'_ Dificultad de la primera instalación (comprobado) 

o espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica MN libre existente 
Én disco? comprobado) 


















| Desinstalación 
E (Datos restantes no desinstalados, medido) 


A 
Idioma de ls ¡strcóones de instalación e 
Ñ (comprobado) Castellano 


: MANUAL DEINSTRUCCIONES 7 Completo (4,C.D,F.6,H,1)) 8,00. 
- PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | F unciona con las 24 tarjetas 10 000. | 


¡ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO O 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

_ Menús de configuración en castellano | 1 

_ Ajustes de resolución-profundidad de color el 

- Ajustes d de música / efectos de sonido ARO 

Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 


a | legis 0 









































, (comprobado) 20 personajes controlables 6,00 : 
| Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos concretos 7,00 
Digit de control compatibles | 1% | Tedado-Ratón, Pad de control | 6,00 
| dioma (comprobado) | 2% [Castellano 000, 
| Número máximo de jugadores (en el mismo ay. | 2/0[Red Local/Internet) LO 
'orenadoen red, datos del fabricante) Ls E 
¡ NOTA MEDIA 

Corrección positiva 

Corrección negativa 





predio (recomendado por el distribuidor) | 29,95€ : o fas 
Cálculo de la nota precio/calidad 129,95/7, 20= =4, 16= = Bien 


a A nr orar A rem 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 












A 





| VIL 


MAY CRY 


ACCION e Los demonios han invadido la ciudad y 
amenazan con quedarse en ella. Coge tu pistolón, 
tu espada... ¡iy devuélvelos al infierno!! 


a is 











a saga «Devil May Cry» se 

remonta al año 2001 cuan- 

do apareció para PS2, una 
primera versión con la que se dis- 
frutaba de lo lindo gracias a sus 
combates de espada y pistola. 

La historia de esta cuarta parte 
nos narra la aventuras de Nero, un 
miembro de la Orden de la Espa- 
da que asiste en medio de un ser- 
món al asesinato del sumo sacer- 
dote y a la invasión de la ciudad 
por parte de hordas y hordas de 

demonios. Á partir de ahí, contro- 
laremos sus destinos y tendremos 
que dar caza al peligroso asesino. 


La saga «Devil May Cry» se ha 
convertido en todo un icono en 
el terreno de los juegos de acción 
por culpa de unos divertidos 
combates en los que Nero utiliza 


sin descanso su capacidad para 
encadenar golpes con su espada 
y con un pistolón de dos cañones 
al que tiene un especial cariño, La 
mezcla de estos dos estilos ofrece 
como resultado un catálogo de 
brutales e impresionantes "com- 
bos" que se suceden uno detrás 
de otro y que gozan de un poder 
destructivo atroz. 

Al mismo tiempo que dispara 
o corta con su espada, Nero pue- 
de servirse del llamado "Devil 
Bringer". Y es que nuestro prota- 
gonista no es del todo humano 
y dispone de un brazo demonía- 
co con poderes que le permiten 
agárrar a los enemigos fácilmen- 
te y lanzarlos por los aires. 

Da igual en el tipo de combate 
que nos especialicemos ya que 
el objetivo último del juego es 
avanzar y avanzar por decenas de 
escenarios distintos eliminando a 





1 Al final def fase nos Y EUIIEn a un mete final que tiene u una 
| fuerza demoledora y un aspecto realmente descomunal. 


manadas de demonios. Una vez 
conseguido, llegará la guinda del 
pastel: el jefe final. Se trata de un 
enemigo mucho más destructivo 
que requiere de cierta estrategia 
para conseguir derrotarlo. 
Además, cada enemigo que 
eliminemos soltará gemas que 
podremos utilizar para distintas 








A que enlazar golpes para conseguir que 
nuestros "combos" sean demoledores. 





) Cada enemigo tiene un puntol débil, y más 
£ nos vale encontrarlo para no morir. 


AOL 


cosas. Por ejemplo, las rojas se 
pueden intercambiar en las esta- 
tuas de divinidad por "combos", o 
bien, por estrellas que regeneran 
la salud a modo de pociones. 
Eso sí, no todo consistirá en 
blandir la Red Queen (la espada 
de Nero), y disparar con nuestro 
enorme pistolón. También en- 





contramos distintos puzzles que 
hay que resolver, Por ejemplo, 
existen sellos que nos impiden 
el paso y que sólo serán destrui- 
dos con unos artilugios llamados 
Gyro Blade, que activamos con 
nuestro demoníaco brazo y que 
lanzamos con un mandoble de 
espada atoda velocidad. 





En las distancias cortas lo mejor es la E 
Y) de Nero para acabar conlos demonios. 





5: El Devil B Bringer es un brazo ón con 
) un poder descomunal. ¡ 


¡A utilizarlo! : 
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Un torrente de acción. repleto 
de enemigos y jefes finales con 
una estética cuidadísima y una 
espectacularidad sin preceden- 
tes, mezclado con un sencillo 
control al que nos acostumbrare- 
mos muy rápido. Eso sí, siempre 
y cuando dispongamos de un 
buen pad de control. 

La historia está muy bien es- 
tructurada y nos mantiene intere- 
sados mientras descubrimos qué 
camino debe tomar Nero. Es un 
buen juego de acción, divertido 
y sencillo que necesita, eso sí, de 
una tarjeta gráfica con "shader" 
3.0 para funcionar. Descubre có- 
mo se las gasta Nero en su guerra 
contra el mal. ¡¡Genial!! 22 





A tl Y 0 
BASICOS 


L-Botón R-Botón 
| | 





Cruceta 


| 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Ataque con pistola 
Botón 2: Ataque con espada 


Botón 3: Salto 
¡0 Direcciones de Internet 0 Pág. 79 ] 





rd | ¿Funciona en miPC? 6) EnelDVD | 
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Acción rápida, espectacular y con una variedad enorme de "combos" 
que nos ayudarán a sobrevivir un poquito más en el juego. 





Encontraremos minijuegos que comuicidl para O bir boi 
ciones. Requieren matar un número determinado de demonios. 





En el altar podremos mejorar nuestras habilidades y cambiar las 
gemas conseguidas por objetos que nos ayuden en la aventura. 





La apariencia de algunos enemigos es espectacular y la forma de 
acabar con ellos una auténtica pesadilla. ¡¡Es la hora de luchar! 








> (Cálculo de la nota precio/calidad 





DISTRIBUIDOR: Proein 

Í TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
MA FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Capcom 

81] DESARROLLADOR: Capcom 





| AE. 
“M0] OTRAS VERSIONES: "AUN 360, PS3 , Cue DUDA 
3 , <XN en / e 
EDAD RECOMENDADA: E de 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


¡COMENTARIO DEL JUEGO 


Acción trepidante y sin descanso, donde contamos con un sinfín de golpes y 
y "combos" para derrotar a la ingente cantidad de demonios que hay en cada 
fase. Todo esto, aderezado con unos jefes finales que quitan el hipo. 









- CALIDAD DEL JUEGO 
| COPINION DEL REDACTOR) 







"Nivel de detalle de los personajes E 
¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

| Ani imientos de los personajes 
eras 
| Tecnología 














Increíbles PT. 
0 

















Sin traducir sa 








' Periodo de a básico 
pal ei el juego 


Muy corto 900. 







| a de le o 
| (nteligencia Artificial) 


| Textos Subtítulos. cl A 

' Control adecuado portipo de juego / Respuesta 

_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 
' Teléfono de asistencia técnica. 2] 
| Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN A 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
o utilizado en Megabytes, medido) 


| No (7,556,8 Megabytes) | 




























' ¿Indica am libre existente 
| en disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido). 


me an 


| Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 9,00 | 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO O con las 24 tarjetas 10,00. 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 4,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 875 


| Menús de configuración en castellano. 
' Ajustes der resolución- -profundidad de color 
es de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 








j 
j 
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“2 | 2 protagonistas y un montón de 
29 combos 


¡ 
¿ 
j 
i 
1 










Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


SN — PRECIO/CALIDAD | 


mn Precio (recomendado por el distribuidor) 





ene 7 /5 e 


Suficiente 
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| | ] Je Ryo 
El salto de altura requiere técnica, primero en la carrera Y, 
luego en el salto y, por último, en la postura €). 





seguir un buen ángulo de disparo €) 





> La natación es sencilla y sólo hay que pulsa 
los dos botones de carrera como locos. 





DEPORTIVO + Los mejores atletas de todo el 
mundo se reúnen para demostrar su talento a 
la hora de superar los ocho oros de Phelps. 


o ha podido ser. En Pe- 
kín (Beijing para los chi- 
nos) no hemos llegado 
a las 22 medallas que consiguie- 
ron nuestros deportistas en Bar- 
celona 92. Así que tocará esperar 
otros cuatro años a ver si en Lon- 
dres 2012 es posible derribar esa 
compleja barrera psicológica. 

Eso sí, si no queremos esperar 
«Summer Athletics» nos ofrece la 
posibilidad de llevar a nuestro país 
alo más alto y conquistar todas las 
medallas que se han quedado por 
el camino. ¡¡Tiembla Phelps! 





Ss 
pa e AA A Ma aa Y 
CÓMO SE JUEGA 
hn e DU A ul? a e AD | 


El planteamiento general de este 
«Summer Athletics» es más sen- 
cillo que la tabla de multiplicar 
del uno. "Grosso modo", debe- 
mos superar todas las pruebas 


e A A A A y 
> ' ( YN! e UA MA y 
a a Y A ar Y Y 


e MAD 
iS 





que se nos imponen mientras 
configuramos un deportista a 
nuestro antojo asignándole las 
cualidades que mejor creamos. 
En total, el juego dispone de 25 
competiciones distintas reparti- 
das entre lanzamientos, pruebas 
de velocidad, natación, saltos, 
ciclismo, etc. Cada una cuenta 


“con un sistema de control dife- 


rente pero, básicamente, existen 
cuatro parámetros que debemos 
tener en cuenta al realizar cual- 
quier disciplina: salto, resistencia, 
lanzamiento y velocidad. 

El primero necesita de una coor- 
dinación total a la hora de pulsar 
los botones, ya que debemos 
apretarlos justo cuando nos lo in- 
dique el ordenador y, en algunos 
casos como la pértiga o el salto 
de longitud, también contará la 
velocidad de pulsación. 





y Las € carreras de palos son pm y 
) como no saltemos todas, adiós a la victoria. 


TO 7 
NT NO: Yin 1 
SS Po 


AOL e Sd E CIEN A 
A Lo más ss importante € en el mano? es con- iS El trampolín es malla: y se nos 209 


pulsar los botones que aparecerán € 


Las carreras de resistencia, tan- 
to de atletismo como de ciclismo, 
requieren de una dosificación 
perfecta para ser ganadas. La 
mecánica es sencilla y sólo hay 
que pulsar los dos botones alter- 
nativamente sin pasamos mucho 
en potencia, ya que nuestro co- 
rredor se puede cansar. Las disci- 
plinas deportivas de lanzamiento 
son más técnicas, ya que primero 
debemos dar potencia apo- 
rreando con toda la fuerza que 
podamos los botones, y después 
ajustar el ángulo de lanzamiento 
para que el martillo, disco, jabali- 
na O lo que sea, salgan dispara- 
dos lo más lejos posible. 

Por último están los deportes 
de velocidad y aquí se aglutinan 
tanto la natación como el atletis- 
mo. La mecánica será tan sencilla 
como pulsar repetida y rápida- 
mente las teclas asignadas para 
dar la mayor velocidad posible a 
nuestro atleta. ¡Ojo a los "sprint"! 

Al finalizar cada prueba nos da- 
rán puntos que asignar a nuestro 
atleta, que subirán sus estadísti- 
cas en los apartados de veloci- 
dad, técnica y potencia de salto 
y energía. Cada uno representa 
un aspecto físico y cuanta más 
energía, por ejemplo, menos se 
cansará nuestro campeón en las 
pruebas de resistencia. 


VALORACIÓN 


Sencillo de jugar y, ante todo, 
divertido en el desarrollo. Así es 
«Summer Athletics» que, par- 
tiendo de una idea tan básica 
como aporrear botones, saca el 
deportista que llevamos dentro 
sin necesidad de tomarnos un 
vaso de agua con azúcar para 
combatir las agujetas. 

Tanto si te gusta el deporte co- 
mo si no, aquí tienes una opción 
inmejorable para divertirte de lo 
lindo. ¡¡Y logra 22 medallas!! E 


L-Botón 


R-Botón 





Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Correr 
Botón 2: Correr 
Botón 3: Botón de acción 








La ambientación es sensacional y podremos ver todos los estadios 
abarrotados de gente animando a sus deportistas. 





Contamos con un n total de 25 pruebas diferentes Áúlicmo, tiro con 
arco, natación, saltos de trampolín, atletismo... 





Es posible configurar todos los parámetros de nuestro campeón, tan- 


to su aspecto físico como sus habilidades durante la competición. 





Las carreras de resistencia son muy difíciles, ya que debemos dosifi- 
car la pulsación de las teclas para llegar frescos al "sprint" final. 











AR CONE 200%, 


e JERSIÓN COMENTADA 
¡ESULTADOS DEL PC-DVD (Win XPNista) 


E Summer Athletics 


DISTRIBUIDOR: Proein Games 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
Él FAX:91 367 88 98 
PRODUCTOR: dtp Entertainment AG 
UH DESARROLLADOR: 49Games 
OTRAS VERSIONES: 5:X860, irá Ps2 
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Mayores de 3 años 


EDAD RECOMENDADA: de 
e Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 


"CO )MENTARIO DEL JUEGO 


25 divertidas pruebas deportivas donde la coordinación y la velocidad a la a 
(0 hora de pulsar los botones, o las teclas, es fundamental para conseguir a 
oro. ¡¡Pásatelo en grande sin soltar una sola gota de sudor! o a 






















¡Nota 


A neon rr mirror 


¡CALIDAD DEL JUEGO 
| COPINION DEL REDACTOR) - 


Correctos 


Cortectos Aira ar anar inn name ran ran rin araa ron apor cage rn bn iardh ads 
o 







' Nivel de de detalle de los] personajes E 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
po imientos d de los ys personajes 
| Hectosespediales 


| Tecnología pa 






eo de aprendizaje básico 
| a mp e 


Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos O. 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

- Teléfono de asistencia técnica. || 
Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 

| Dificultad dela primera instalación (comprobado 


1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 








No tiene (www.proel 














Si(2.1629 Megabytes) 





ll 


| 


5 Desinstalación 
A (Datos restantes no desinstalados, medido) 





¿Indica EN libre existente 
en disco? (comprobado) 


4 Megabytes 


Idioma de las instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A (CUECA 

PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO dE información en DVD 
O 


_ POSIBILIDAD Bl CONFIGURACIÓN 
















OTROS DIOS 


' Variedad de elementos del juego 
| EMT: ado) 














126 pruebas olímpicas 





En momentos concretos 
Teclado-Ratón, Pad de control — 
4/0 (Red Local/Internet) 






¡Dispositivos de control compatibles. 


- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
CUE red, datos del fabricante) 








Corrección positiva. 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








Precio (recomendado porel std) o 
' Glculo del la nota precio/calidad 29,95 17,08 ¡ 
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SIMULACIÓN e Si no 
eres de este mundo y 
desconoces lo que es 
un Sim... ¡iaquí tienes un 
pack de iniciación!! 


s tal el éxito de «Los 
Sims 2», que Electro- 
nic Arts ha decidido 
lanzar un pack en el que 
encontraremos el juego origi- 
nal, su primera expansión, una 
recopilación de accesorios y un 
DVD extra con trucos y consejos. 
Sin duda, la mejor manera para 
comenzar a disfrutar del universo 
de «Los Sims 2» si aún eres uno de 
esos extraterrestres que no cono- 
cen lo bien que uno se lo pasa cui- 
dando de un personaje virtual. 





CÓMO SE JUEGA 


Nos encontramos ante un título 
en el que, básicamente, tendre- 
mos que dirigir la vida de unos 






Ms 
Er. 





A ej e me 8 EZ 
p S| SE JUDE / 


AR LA NIVEDTINA VWVIMA ME LIA! CIAA 
A: LA DIVERTIDA VIDA DE UN SIM 


An 1 











dE Ed PRA S tr . (50 MEL o 
En la parte inferior están las necesidades que Encontrar pareja es parte del juego y en algu- 
hay que vigilar. ¡¡Que no se pongan rojas! YH) nas ocasiones encontraremos el amor... 


De ameno 
dl 


Ar 





Juegos | sa 0 JE 14% ! q 

' E z E E pa h E .d ¿ Ey A AER | ES d AAA es 7 3 

| El sencillo creador de Sims nos permite diseñar multitud de A Socializar es básico gracias a la expansión ln Viviremos románticas cenas por un módico 
personajes. Tanto en su apariencia como en su personalidad. “*% «Noctámbulos». ¡¡Vámonos todos de fiesta!! >) precio en los restaurantes de la ciudad. 





4 





Pack que gustará a todo el mundo gracias a la canti- 
dad de opciones que posee. Excepcional. 





Los delitariosl se diveitilin por pes de la gran canti- 
dad de Sims solteros. ¡¡El amor está en el aire!! 

















Las necesidades de los Sims hay que aliviarlas rápi- 
do. Así que dales de comer y que se diviertan. 


personajes conocidos como Sims. 
A lo largo del juego viviremos 
experiencias vitales como hacer 
amigos, buscar trabajo o encon- 
trar a nuestra media naranja. 

El juego es una constante in- 
teracción a través del ratón con 
nuestro Sim y su entorno para 
cubrir las necesidades que le va- 
yan surgiendo. Éstas pueden ser 
de los más dispares, desde bus- 
car alivio en el servicio, atracar la 
nevera para no desfallecer por el 
hambre o entablar amistades de 
por vida con otros Sims. 

El estado de todas 
esas necesidades se 
refleja permanen- 
temente en unas 
barras ubicadas en 
la parte inferior que 

















So 


debemos vigilar que estén siem- 
pre en unos niveles aceptables. Si 
no lo hacemos, la infelicidad de 
nuestro Sim crecerá y aparecerán 
los primeros problemas. 
También es muy importante el 
hábitat de nuestros Sims. Por eso, 
han puesto a nuestra disposición 
todo un elenco de objetos con 
los que decorar el hogar de nues- 
tro Sim y hacerle sentir cómodo y 
a gusto. Para ello, el disco de ac- 
cesorios "¡De fiesta!” incluido en 
el pack, será nuestro mejor com- 
pañero ya que contaremos con 
todo los Ítems necesarios pa- 
ra crear una reunión de Sims 
y que se convierta en un 
éxito del que hable 
todo el mundo 
en el barrio. 





El DVD "¡De fiesta" es dado y ya que pet ob- 
jetos para montar reuniones súper divertidas. 


Eso sí, cada uno de estos obje- 
tos cuesta dinero, por lo que sólo 
podremos darle las alegrías que 
permitan nuestras finanzas. Al 
menos, siempre podremos engor- 
dar la cuenta bancaria trabajando 
y utilizar la "pasta" para contratar 
servicios como, por ejemplo, un 
mayordomo que se encargue de 
la higiene de nuestro hogar. 


VALORACIÓN 


Goloso paquete compuesto por 
la piedra angular de toda la sa- 
ga, «Los Sims 2», su expansión 
«Noctámbulos» y unos extras 
de lo más interesante. Todo esto 
nos ofrece cientos de opciones 
con las que modificar y mejorar 
a nuestros Sims. Además, se han 
incluido nuevos elementos de- 
corativos que no venían ni en el 
juego, ni en la expansión. 

La fórmula mágica funciona de 
nuevo como un reloj y jugar con 
«Los Sims 2» es toda una expe- 
riencia divertida y absorbente. 2 
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Botón Izquierdo: 
Seleccionar 


Botón Derecho: 
Abrir menú 


Teclado: ¡Q lo: 


[JUNE JE]: Movimiento 





Des: 


— VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST CAMINITO) 
Los Sims 2 Megaluxe 


I oisTribuIDOR: Electronic Arts 

Í TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 

FAX DE INFO.: 91 343 64 02 

PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Games 
FA OTRAS VERSIONES: No 

BESA ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: es e ui 









A E 0E A 


EDAD RECOMENDADA: 
- Todos los niveles de experiencia | 


- ADECUADO PARA: 


| "COMENTARIO DEL JUEGO 


1 Recopilación: del juego original de «Los Sims 2» más la expansión i no 
E O «Noctámbulos», un pack de accesorios y un DVD extra con material de lo a 


más divertido. Una opción lO para entrar en el universo sim. 


A RR A 


Gráficos 
| Nivel de detalle de los personajes _] 3d0 | Muy cuidados 10001 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos A Muy: : 
' Animación / Movimientos delos personajes [1 200: | Casiperfetos [800 
¡Tecnología 








1 Música 


| Efectos de sonido. da. 
Eo Voces 


end de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 





| Vidadeljuego A Cif OO 


Ñ Intensidad. e 


' Variedad de situaciones ——— 
0 Comportamiento de los adversarios 
e em Artif idal) 





' Control adecuado a jueg Respuesta 150% | Tedado-Rató 


¡Teléfono de a témica a A 902234101... MAA 


Ayuda en internet 


ns ación O _ 


| ¡Indica espacio necesario en disco? A | 
A 
| ¿Indica espacio libre existente 

| en disco? Amb 0,5% | No 


| Dans restantes no desinstalados, medido) Eo | 
| Idioma de las instrucciones de instalación | 


¡ (comprobado) Castellano 


CN 


4 barrios, un Cs Omido editor 5 
0 muchos extras 


% ula 


1/0 (Red o a 


| Variedad de elementos del juego 
| (comprobado) 

' Opciones d de guardar partida (comprobado) |-2% En 
- Dispositivos de control compatibles. [1% 
L Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos Le Sa 





EL TEST 


D 0/34Y 


- Precio (recomendado porel distribuidor) | 3995€ 
| Cálculo de la nota a precio/calidad 39,95 18,30 = 4,81 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + Del tablero al PC y del rol a la 
estrategia. Todo el universo "Warhammer 
40.000” en una única reedición épica. 


arhammer 40.000" 

- es un juego de mesa 

donde los jugadores 

se enfrentan entre sí en gigan- 

tescas batallas con figuritas. La 

trama nos pone al frente de un 

contingente de Marines Espacia- 

les que deben evitar la muerte 

del Emperador a manos de los 
Orcos y los Marines del Caos, 


Este título de estrategia posee 
un sistema de juego que basa su 
diversión en la recolección de re- 
cursos y en batallas rápidas. 





En recursos s están en las fuentes de soler dise- 
minadas por el mapa. Mantenerlas a salvo es vital 
para poder acumular valiosos recursos. 


Una vez que entremos en 
el modo campaña, en la base 
principal nos encontraremos 
con un pequeño ejército al que 
debemos hacer crecer. Para con- 
seguirlo, existen una serie de uni- 
dades encargadas de recoletar a 
través de un original sistema que 
nos lleva a tener que conquistar 
todas las fuentes de poder repar- 
tidas por el mapa. De esta mane- 
ra acumulamos recursos con los 
que tendremos que construir los 
edificios y las nuevas tropas. 

Es obligatorio defender esas 
fuentes de poder ya que el ene- 
migo tratará de arrebatárnoslas 


METER E rmas 


a para ER TL 





Botón Izquierdo: 
Selección 


Botón Derecho: 
Acción 
Teclado: 


ana: Movimiento 





así que para defenderlas, manda- 
remos alos soldados más básicos 
que se agrupan en escuadrones, 
Para sobrevivir, debemos in- 
vertir en tecnología con la que 
conseguiremos numerosas me- 
joras como vehículos acorazados 
o armamento. Sin embargo, no 
existe recurso más fiable que el 
héroe: un avatar súper poderoso 
contra todo tipo de unidades. 


VALORACION 


Nos encontramos ante una ma- 
ravilla que presenta rápidos com- 
bates con decenas de unidades. 
Todo un espectáculo que además 
se deja jugar gracias a su sencillo 
control, Divertidísimo. Y 


E Direcciones de Internet “> Pág.79 
e ¿Funciona en miPC? (%) EnelDVD 


Acha con la has enemiga es el objetiva en mu- 
chas misiones. Basta con ser rápidos y rodearlos en 
su guarida con todas nuestras unidades. 
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Dawn of War 


DISTRIBUIDOR: THOQ 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 FAX: 91 799 19 91 





i PRODUCTOR: THQ 
E DESARROLLADOR: Relic Entertaiment reas 
Ben OTRAS VERSIONES: No GB. 
A A E) a 
EDAD RECOMENDADA: E de 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 







“COMENTARIO DEL JUEGO 


Un título sencillo que posee una intensidad extrema. Su original sistema 
S de recursos nos llevará a disfrutar de combates rápidos y espectaculares. - 
Muy divertido y completo gracias al alto número de facciones. - 


CALIDAD DEL IVECO e | 


(OPINIÓN DEL REDACTOR) A e as 1 107,60 





























Niel de detalle de los personajes |-3%-|Bastantecuidados  |-8/00 
- Nivel de detalle de los escenarios / entomos — | 304 | Bastante cuidados [-8/00 
_Animac o os personajes [1296 | Perfectos [MODO 
2% | Muy cuidados 8,00 

30 10,00 





Sin traducir 


Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el jlego 
a 



























Interesante... A 
Realismo VOM] Destacable ON | 
Variedad de situaciones Abundante. [5700 | 
ne dea Arica) adversarios Alta 8,00 | 









_Tertos-Subítalos E Bemadaptados 
Al BS apo po de feos Respuesta ERE 


Teléfono de asistenda! ténia Ml 
| Ayuda en intemmet 
INSTALACIÓN lomo Tte 
L Dificultad de la primera | instalación aa] 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacios utilizado en Megabytes, medido) 








¡Indica espacio libre existente : | 
en disco? Fomprbado) pelo 
Desinstalación 

0 (Datos restantes no desinstalados, medido) OM 10,00 | 







| Comp de las instrucciones de instalación 


comprobado) Castellano 









|N Menús de configuración € en castellano. 


E de resolución-profundidad de color 


Ajustes d de música / efectos de sonido AE 19 











pos de cdas y 15 15 oniades 


Vane de Enea delju juego 
distintas 


(comprobado) 


















| Opciones de quardar partida (comprobado) _ [22% | Encualquiermomento [710/01 
.Dispstivos decomtolcompatbles [MG TedadozRatón 0 
Idioma (comprobado) Castellano ES 










Número máximo de jugadores (en el mismo 2 | 1/8 (Red Local/Internet) 


PERA bs a de ei 


[5] PRECIO/CALIDAD EE 
Precio (recomendado por el distribuidor) EE 


| Cálculo de la nota precio/calidad 










9, 99€ orneduman ara oder cazas 0 error cian. 
1995/8,41=118= = Sobresaliente 





REEDICIÓN | 





ROL e El caos se ha extendido por la tierra y 
donde antes existia el bien, ahora reina el 
mal. ¡iLos Titanes son la amenaza!! 


isteriosamente, los Ti- 
tanes han conseguido 
poseer a las criaturas 
mentalmente más débiles del 
mundo para acabar con cual- 
quiera que se cruce en Su ca- 
mino, con el único objetivo de 
expulsar a los dioses de su trono 
pará ocupar su lugar. Por suerte, 
un guerrero les plantará cara. 





COMO SE JUEGA 


Manejamos a nuestro héroe a tra- 
vés de una cómoda perspectiva 
isométrica y sabiendo que debe- 
mos utilizar el ratón y el teclado, 





Existen odia tipos distintos de guerr eros y en runs 
ción del que seleccionemos nos convertiremos en 
una clase u otra: guerrero, mago, ladrón, etc. 


exclusivamente, para configurar 
ciertos accesos directos. 

De todos modos, de poco nos 
servirá ser unos ases con el ratón 
y el teclado si no configuramos a 
nuestro guerrero correctamente, 
para convertirlo en el héroe que 
se amolde más a nuestras nece- 
sidades. Y esta labor la podremos 
llevar a cabo cuando logremos 
alcanzar el primer nivel. 

Entonces se nos ofrecerá elegir 
una especialización que condicio- 
nará nuestra forma de jugar, de 
entre ocho diferentes: Tormenta, 
Tierra, Guerra, Espiritual, Defensa, 
Naturaleza, Caza y Malhechor. 





CO JN T Re () LE ES 
BAS ¡1COS 


Botón Izquierdo: 
Mover, atacar 


Botón Derecho: 
Ataque especial 


Otro de los factores impor- 
tantes es el equipo. Cada arma 
o pieza de armadura tiene unas 
características especiales que de- 
bemos evaluar para decidir si es 
la que más nos conviene. 


Lv 
VALORACION 


«Titan Quest» es un título sencillo 
y muy entretenido que basa toda 
su diversión en aplastar de mil 
formas a las hordas de enemigos. 

Y es que algo tan básico como 
pulsar el botón del ratón puede 
hacernos disfrutar tanto que los 
tendones de nuestro dedo índi- 
ce lo van a pagar caro. En fin, un 
juego muy divertido, lleno de 
sorpresas e increíbles enemigos a 
los que disfrutaremos reduciendo 
de mil formas distintas. ¡¡Salva al 
Olimpo de los Titanes! E 








Parte andamientale es sel equipo ya que si si no con- 
tamos con buenas armas y armaduras... ¡¡estamos 
muertos!! Cuanto mejor sean los objetos, mejor. 








-— VERSIÓN COMENTADA | 


UA PC-DVD (Win 2000/XP/Vista) 





A Titan Quest 


DIAMGQUES 
1] 9» DISTRIBUIDOR: THQ 


TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 19 91 
PRODUCTOR: THQ DESARROLLADOR: Iron Lore Entertainment 
OTRAS VERSIONES: No 


ACTUALIZACIÓN AIPONIDES EN: le ( fa 1 
' LeaOOEO/S/ <<“ 6 LV 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


E de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


“COMENTARIO DEL JUEGO. 


| Rol sencillo y sin complicaciones donde lo fundamental reside en acabar con 
| o) el “mogollón” de enemigos que habitan en cada fase y, sobre todo, saber 


seleccionar correctamente las armas y las habilidades de nuestro héroe. 


Ñ Poremtj AR Nota 









"" e AS 


per DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
' Nivel ded detalle de los personajes 














| Muy cuidados 





























¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% | Bastante cuidados 800 
o Animación / Movimientos de los personajes [MAA Buenos 6,00. 
: E ctos especiales. Espectaculares 9,00 
' Tecnología 3D 10,00 
Sonido A OE 
a 
y Buenos EI 8,00: 
| Diálogos / Voces. Sin traducir 1,00 
Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico : 
A 0 
E Intensidad 22 MA tome 10,00. 
' Variedad de situaciones. | 396] Abundante 700. 
| '(ngendaAYGa) adria Alta donde es necesaria 10,00 
















1 Textos Subtítulos 126 | Textos profesionales 

- Control adecuado por tipo de jue o) Respuesta 5% | leclado-Ratón oo 
SERVICIO. DE ATENCIÓN ALCLIENTE — A ON 
uba E | thq-games.com/es) | 0,00 
INSTALACIÓN Eat dd de | 00% ae la OO 
¡_ Dificultad de la primera instalación (comprobado). 2%. | Arranque automático ......1.10,00. 
| q espacio necesario en disco? 





Espacio utilizado en Megabytes, medido) |99%9 | S/12301,2 Megabytes) [1000 
' ¿Indica espacio libre existente o 
dio? [omprbado) iS 
| Desinstalación | 
' (Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Megabytes 10,900 


| Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO mi 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO. él 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Castellano 










Ajustes de reolución-profundidad de color — | 19 | SWST 000 
e Aj efectos de sonido. 10,00 | 
Ajustes de dificultad | 


Cortos oatos TIT A 










8n as con 20 habilidades 


' Variedad de elementos del juego | 

| (comprobado) diferentes poÑ 
r Opciones de guardar partida (comprobado) En cualquier momento GIO) 
| Dispositivos de control compatibles [1% | Tedado-Ratón | -4/00- 

l Castellano. 10,00. 


Número máximo de jugadores (en el mismo — | 1/6 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
| Corrección positiva. 
Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


' Predio (recomendado por el distribuidor) | 9,95€ MAA Al 
| Glcalo de la nota precio/calidad [9 95 / 8, 13= a =1, M= - Sobresaliente 


| Idioma (comprobado) 
| 
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La velocidad es uno de los divertimentos 
preferidos del ser humano. ¿Y qué mejor 
forma de no correr riesgos que jugando? 


os títulos de coches 

son garantía de un "su- 

bidón" de adrenalina 
y sirven perfectamente para 
saciar nuestro innato deseo de 
ir cada vez más rápido. Nadie 
puede discutir que es emocio- 
nante subirse a un Gran Turismo 
y desatar la bestia que llevamos 
dentro poniéndolo a 200 km/h. 


Está claro que estas sensacio- 
nes sólo pueden obtenerse con 
nuestro PC y un buen puñado de 


juegos. Precisamente, los elegi- 


dos para esta Comparativa. 


| MET 


No ha sido fácil seleccionar los 


títulos de la Comparativa dado 


la gran cantidad y calidad de 


lanzamientos. Finalmente, los 


aspirantes elegidos son: «Need 
for Speed Pro Street», «Colin 
McRae DIRT», «Test Drive Unli- 
mited», «Sega Rally», «Racedri- 


- ver GRID» y «Juiced 2». 


LOS CRITERIOS 


- En COMPUTER HOY JUEGOS 
- Creemos que un buen título de 
- velocidad debe ofrecer ciertos 


elementos básicos: un desarro- 
llo con un elevado número de 


Computer 


Y Ciiper | 
Juegos 


modos de juego para no abu- 
rrirnos, la posibilidad de condu- 


0 muchos modelos diferentes 
- y reales, aparte de disponer de 


numerosos circuitos donde de- 
mostrar nuestra pericia al vo- 
lante. Lógicamente, nunca está 


- de más que el comportamiento 


de los coches sea el más aproxi- 
mado a la realidad. 

Todos, con total seguridad, 
nos harán disfrutar del placer 
de conducir vehículos increíbles 
sobre superficies o circuitos de 
todo tipo. ¿Cuál vencerá? * 
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Need for Speed 
Pro Street 


Que la generación “A todo gas” se frote las 
manos. ¡i«Need for Speed» está muy vivo!! 
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EA Games - Electronic Arts | La saga 
«Need for Speed» sorprende con una 
edición que supera a las anteriores. 
Después de alucinarnos con el tu- 
ning y las carreras ilegales, «Need for 
Speed Pro Street» legaliza las carreras y 
las convierte en eventos de fin de se- 
mana donde demostrar que somos 
. los mejores. Encima, podremos dis- 
 frutar de cientos de mejoras para 
- nuetro flamante "buga". %% 
- Requisitos: Pentium 4 2,8 GHz / 512MB 
L Comentado en: CH) Ne 81 


Sega Rally 


Desafía a los mejores pilotos y conviértete 
en el nuevo rey de los rallies. ¡¡Derrapa!! 
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Sega Racing Studio - Sega | La compañía japonesa ha in- 
tentado recuperar la esencia de su recreativa original de 
los 90 con una adaptación para nuestro PC. Como siem- 
pre, el reto será convertirnos en los reyes de los rallies, 
derrapando por las decenas de escenarios en los que se 
desarrollan las carreras. Para conseguirlo, tendremos an- 
te nosotros una larga campaña donde competir en diver- 
sas categorías. Cada una consta de tres circuitos que nos 
irán reportando puntos dependiendo de la posición en 
la que terminemos. Cuantos más sumemos, mayor será 
la posibilidad de abrir nuevos eventos y de conseguir 
mejoras para nuestro vehículo. Eso sí, según avanzamos 
la cosa se complica. ¿Te atreves con él? 22 
Requisitos: Pentium 42 GHz / 1 GB 
Comentado: CH) No 63 















LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Colin 
-—McRae DIRT 


Esta saga abre sus puertas a otras carreras, 
sin olvidarse de los míticos rallies. 


a 


Codemasters - Atari | La saga «Colin McRae» siempre 
se ha caracterizado por ser un fiel reflejo de las carreras 
de rallies. «Colin McRae DIRT» abre nuevas vías con un 
porrón de competiciones donde pilotaremos bastantes 
vehículos diferentes, desde saltarines buggies hasta ro- 
bustos todoterrenos, pasando por camiones y, cómo no, 
los potentes 4WD. En esta ocasión, debemos vernos las 
caras contra otros pilotos en la pista y no sólo contra el 
crono. De esta manera, asistiremos a competiciones *ca- 
ra a cara” donde nos mediremos a un único vehículo, o 
bien, contra otros siete pilotos. 2 

Requisitos: Pentium 4 3 GHz / 1GB 

Comentado en: CH) No76 


_Racedriver GRID 
Compra una escudería capaz de ganar en 
todas las competiciones de motor. 





Codemasters | «Racedriver GRID» nos propone conver- 
tirnos en los indiscutibles "capos" del motor. Nuestra 
andadura comenzará como pilotos novatos en busca de 
fama y fortuna, corriendo para cualquier equipo que se 
atreva a contratar nuestros servicios. Así, poco a poco, 
iremos ganando dinero y prestigio, lo que nos permitirá 
comprarnos nuestro propio equipo y, con ello, acceder a 
numerosas competiciones que se celebrarán a lo largo 
de EE.UU., Europa y Japón. Cada competición se divide 
en cinco categorías y es fundamental saber que los vehí- 
culos perderán parte de sus prestaciones con cada golpe 
que reciban. Aunque una vez que nos demos el “piñazo”, 
siempre podemos retroceder en el tiempo.*: 
Requisitos: Pentium 4 2 GHz /1 GB 
Comentado en: CH) Ne 88 




















Test Drive 
Unlimited 


Hawai es el escenario perfecto para conducir 
disfrutando de sus bellos parejes. ¡¡Aloha!! 











PY... "00 
Eden * Atari | En «Test Drive Unlimited» no existen modos 
de carrera o campeonato, ni circuitos ni trofeos. En este 
título la libertad es absoluta para movernos por donde 
queramos o competir cuando nos plazca. Completando 
carreras, encargos y comprando nuevos modelos 
que llevar a nuestro garaje. Y todo mien- 
tras disfrutamos co- 
nectados online. *% 
Requisitos: 

Pentium 42,4 
GHz /512 MB 
Comentado 

en: CH) No 73 


0 


La fiebre tuning sigue triunfando. Y este 
juego permite millones de modificaciones. 





THQ | Nuestro papel será el de pilotos en busca de fama 
y fortuna. Pero el camino no es nada fácil, pues debemos 
“currarnos” el derecho a correr en las competiciones más 
prestigiosas a base de ganarlas todas. Y esto requiere 
de un buen “buga” y mucho, mucho dinero. En nuestro 
intento por convertirnos en los “amos del cotarro”, via- 
jaremos hasta las calles de San Francisco, Tokio, Sidney, 
Londres, Roma y París para arriesgar nuestro pellejo. a 

Requisitos: P4 3 GHz / 1,5 GB 
Comentado en: CHJ No 84 
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Los seis juegos seleccionados han sido sometidos a 

un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de velocidad. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

meal distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanto 

más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEL JUEGO 


En COMPUTER HOY JUE- 

GOS creemos que el me- 

jor juego de velocidad 
debería ser aquel que transmita 
un mayor grado de realismo en 
las carreras, tanto por sensación 
de velocidad como a la hora de 
pilotar el vehículo. 

Se valoran aspectos como la 
cantidad de modos de juego, el 
número de circuitos disponibles, 
y ciertos detalles que añaden un 
punto de realismo, como daños 
en la carrocería, personalización 
del coche o incidencia de la cli- 
matología en las carreras. 


FUNCIONAMIENTO 


Los elementos que tie- 
nen que ver con el in- 
terfaz y el control de los 
vehículos aparecen en esta sec- 
ción de la tabla. Todo juego de 
velocidad debería ser compatible 
con el mayor número de perifé- 
ricos posible, ya sea un sistema 
de volante y pedales, un pad de 
control o el propio teclado. En el 
caso de los volantes han de servir 
los estándares habituales a tra- 
vés de DirectX, y la configuración 
debe ser muy sencilla. - 





MANUAL 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

con el requisito de ser 
un rápido recurso de consulta, 
conteniendo todos los datos re- 
ferentes a las teclas de control o 
las reglas de la carrera Además, 
se debe incluir una descripción 
de los escenarios y coches para 
cualquier consulta durante la 
partida. 


RENDIMIENTO 
VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como los resultados 
inferiores al 6, en cambio, anun- 
cian dificultades de ejecución 
en los PC del Segmento Inferior 
(más inf. en DVD). 


LAS NOTAS 


La relación precio ca- 

lidad se establece al 

dividir el resultado final 
del Test por su precio. Esa cifra 
se lleva a una tabla (parte infe- 
rior), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinados en la Comparativa 
de forma genérica. 4 


Índice hasta 3,66 Ki 





3,67 hasta 4,58 
4,59 hasta 6,10 Bien 

6,11 hasta 9,15 Suficiente 
9,16 hasta 18,31 
A partir de 18,32 


Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 

“Ayuda en internet (comprobado) de a eE A 
Teléfono de información (comprobado) - de A Ed O 5 E A 
e ON lO Te UA, EE al oa PONE MEM E UL 

INSTALACIÓN 
«Dificultad dela primera instalación (comprobado): id LO 
Indica espacio necesario end disco duro, (espacioocupado;! medido) a hs | , A A a 
“India: espacio libre en disco (comprobado) , ca Ae: 
| Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido] Etc E do AA R A 
Idioma de las instrucciones de instalación [comorobado) e e a E 

OPCIONES DE JUEGO 

Número de modos de juego (comprobado) 


¿Nine devebiados [emp 





Permite modificarla ca 


“Conducción en equipo comprobado) a 97 


En los accidentes la física del coche sufe daños (comprobado). a OO 


¿Persecuciones poliales (compiobado) A 
' Estilo de conducción (comprobado) 





Número de jugadores en partida multijugador (comprobado) a 


FUNCIONAMIENTO / MANEJO 0 26 


Tiempo: de aprendiza] Je para comprender:e el | juego (comprobado) O 
Tutorial (comprobado). A ls 
Interés del juego según grado: de experiencia Don 








La gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje 
que consideramos ideales para un juego de velocidad. 
Por un lado se calibra el grado de interés, en 

función del aprendizaje necesario (eje Y), y por otro 

su permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y unas cotas 
de entretenimiento mayor.* 


“Información sobre nuestra posición. en la carrera (comprobado) 
Información sobre el estado de vehículos en pal tall (comprobado) 


Idioma led 





in delo lose vehículos (comprobado) - 











TEST DRIVER UNLIMITED 


La isla de Hawai es el escena- 

S rio perfecto para darnos un 

“rulo” en nuestro “buga” y 

retar a una carrera a cualquier que se 

cruce en nuestro camino. El juego más 
real, donde se conduce de verdad. 


No (wwwesatari.com) A 
EE 
O A 


Arranque Automático dl 
Si (1, 672, 3 Megabytes) DAA 


No 


Megas OO 


Inglés 


a elerado(118) 10 


ST(LAN/Inteme 


(Inifinito) 


SÍ 


a. 


a 





39,95 /8,77 =4,56= Notable 





RACEDRIVER GRID 
Impresionante apuesta la 
de Codemasters, con un 
“porrón” de competiciones 

distintas, una conducción sencilla o 


de simulación, y decenas de circuitos 


diferentes donde competir. 


19 91 147 03 15) 
No (www es atar com) 
Si 91 32) 4 a 


No 
Castellano 
Elevado (E 


Muy elevado (38) 


“Arcade/Simulación 


O 


49,95 18,27 =6,04 = Bien 





Puesto 3 


NEED FOR SPEED »z0 STREET 


Ganador indiscutible en lo 
que a precio calidad se re- 
fiere, gracias a sus intensas 


| carreras. El alto número de vehículos 


y circuitos nos garantiza meses y me- 
ses de diversión a lo grande. 


Sí (902 234 111) 
No o (espana.e ea. com) 
Ss (91. 34 64 0) 





19,95/7,93=2,52 = Sobresaliente. 





Puesto 4 


COLIN MCRAE DIRT 


Un título para disfrutar poco 
> apoco y alo largo de los me- 


ses. Nuevos tipos de carre- 
ras, con el realismo de cada compe- 
tición, es el cambio estrella que esta 
nueva versión nos ha preparado. 


S1(91747.03 ua 


S (91 39 0 EN 


Arranque AL Automático A) 
A 


E a E e A IN 000 


Castellano opcional 


EScaso 8) 


o 


Simulación SO 
A A 


Puesto 5 


JUICED 2 


Tuning en estado puro. Y es 


que a las emocionantes ca- 

rreras hay que sumarle todo 
el encanto de personalizar nuestro ve- 
hículo como más nos guste. Cuenta con 
un catálogo de coches impresionante. 


51191789 35 50) 


No (vnwwthgzgames.com/es) [000 


-Sí(91754:64.00) 
51(9157266 21) 


Arranque Automático 


56722 Megabytes) 000 


S 
OMegabytes 


Castellano 


Bajo (2) 
Elevado (80) 


edo (27) 





Si 


A 


Bien + 6,81 
Bien 


3995/681=587=Bien 


Puesto 6 


SEGA RALLY | 
¡¡La vuelta del clásico por la 
puerta grande!! Las mejores 
carreras del mundo de los 
rallies se dan cita en este título. Nie- 
ve, agua, barro... cualquier carretera 
nossirve para ganar. 


Sí (91 189 35 50) 
No (www. sega- europe. com) 
(917546400) 
Si(915726621) 


Arranque Automático 
No (4.112,4 Megabytes) A O 


Castellano 


Mínimo 


No 


Inmediato, interés creciente | 


A o 


Si 


a IN 


o 


Textos en castellano 


UIT 


19,95 /6,10= 3,27 = Sobresaliente 
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PUESTO 1 | A PUESTOS 


comPuTER HoY - Test Drive Unlimited Racedriver GRID 


JUEGOS ha reuni- e ao 
iio e El modo online es divertidísimo 
do a seis juegos e ; 
e Gran recreación de la isla de Hawai 


de enorme cali- | 
dad en una Com- e Cuenta con un montón de vehículos y todos 
absolutamente reales 


parativa que es- e Libertad total para hacer lo que nos plazca 





+ e Contar con nuestro propio equipo 
e Las carreras son emocionantes 


e El sistema de daños es lo más realista que 
hemos visto jamás 
e Mucha variedad de tipos de vehículos 





Gustavo Bernaldo 
Redactor tablece las bases 


de lo que, a nuestro juicio, debe 

tener un título de velocidad. 
Para calibrar sus virtudes la re- 

dacción se ha reunido al comple- 


e Las primeras horas son frustrantes ya que no 
ganaremos ni una sola carrera 





to para confeccionar una tabla Holas: 12 Nose: AU E Ae e 
que revele todas las cualidades : DISTRIBUIDOR: Atari Precio/Calidad: DISTRIBUIDOR: Atari Precio/Calidad: Bien 
de cada uno de los títulos selec- PRODUCTOR: Atari Precio: PRODUCTOR: Codemasters Precio: 49,95€ 
¿ dos. Se ha pretendido dar DESARROLLADOR: Eden DESARROLLADOR: Codemasters 

OS | E | TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Impresionante mezcla de los TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Bello, espectacular y muy realista. 
un valor especial a ciertos Par IRREAL ; juegos de velocidad de toda la vida con los más A Así es este título que nos pone al volante de dece- 
rámetros como las opciones de : FAX DE INFORMACIÓN: rosita teni 7: FAX DE INFORMACIÓN: dehesa ld dea niaioabas 

: 913292100 persistentes online. La sensación 9132921 00 nas de vehículos de modalidades diferentes mien 
juego, el funcionamiento y ma- de velocidad es total y su calidad... ¡¡altísima!! tras nos abrimos paso con nuestra escudería. 


nejo, el control, el rendimiento 
de vídeo y sonido. etc. SR 
Este mes el justo vencedor ha : FPUESTO2 AA PUESTO 3 
sido «Test Drive Unlimited». Y (6 y 
es que gracias a su sencilla com- Ane For Speed Pro Street a Colin McRae DIRT 
prensión y la gran cantidad de 
opciones que nos ofrece ha po- 
dido colocarse en un merecido 
primer puesto. Seguido de cerca 
por «Racedriver GRID» y su varie- 
dad de competiciones con una 
conducción ajustada para todo 
tipo de jugadores. 
El tercer clasificado ha sido 
«Need for Speed Pro Street» y 
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e La ambientación de los fines de semana de 
carrera es sensacional 

e Los vehículos son reales 

e Sensación de velocidad 

e Los numerosos modos de juego 


e La conducción más real 

e Gran número de carreras 

e El sistema de daños es muy realista 
e Muchas opciones de configuración 


e Se requiere un PC muy potente para poder 
jugarlo correctamente 
e Jugar con volante es muy complicado 


e Que ya no nos persiga la “poli” 





4 Nota: Nota: L5 Notable 7,67. ds 
sus carreras, por fin, legales que pa a — E 
sdemás de subimos la adilisn la Precio/Calidad: TRUC DISTRIBUIDOR: Atari Precio/Calidad: Suficiente 
: , ectronic Arts ls , da 
aos permiten cambii? el a Precio: 19, 95€ PRODUCTOR: Codemasters Precio: 49,95€ 


DESARROLLADOR: Codemasters 


coche y tunearlo como más nos: DESARROLLADOR: EA Games VALORACIÓN: La posibilidad de correr con TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: La saga expande sus dominios 





guste. El cuarto en discordia no: Ao ayudantes que nos permitan obtener ventajas en AO ; con nuevos tipos de carreras que mantienen el rea- 
podía ser otro que «Colin McRae : sax ne INFORMACIÓN: la carrera es muy original. Es fundamentalmente sia oO E lismo que siempre ha caracterizado a esta saga. Con 
DIRT», que nos ofrece un montón : 91343 64 02 divertido y vertiginoso. una ajustada dificultad que hará disfrutar a todos. 
AECE A A as o O il odds 
Por último están «Juiced 2» y : ' 

l «Sega Rally», con grandes cua- : FRUESTO4 PUESTO 6 

| lidades que nos divertirán. Y es : 

ÚÑ que E atesoran una calidad . JUICed 2 Sega palty 

MI 


tremenda y son apasionantes. [4 E eCntas tiipdonsituniha 


e Las carreras son emocionantes 
e Los vehículos están muy bien recreados y 
tenemos gran cantidad de modelos 


o e Cinco localizaciones diferentes 
e La sensación de velocidad es magnífica 
e El nivel de los coches es, sencillamente, 
espectacular 
e Se ha mantenido el espíritu de la recreativa 
original de Sega en los 90 


CON MÁS COCHES 


t pa 


e AM SS : 


a e La conducción no es todo lo real que debería 


e La conducción no es todo lo real que debería 
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ll 1 Test Drive Unlimited DISTRIBUIDOR: THQ Precio/Calidad: DISTRIBUIDOR: Sega Precio/Calidad: Sobresaliente 

ll : e rive Unlimite - PRODUCTOR: THQ Precio: PRODUCTOR: Sega Precio: 19,95€ 

Ú 2. Juiced 2 DESARROLLADOR: THQ DESARROLLADOR: 

' 3. Need for Speed Pro Street a O VALORACIÓN: Velocidad y tuning en todo su Sega Racing Studio VALORACIÓN: Desarrollo elemental, diversión 

Mi 4. Colin McRae DIRT. AN DE MFORMACIÓN: esplendor es lo que nos ofrece este fenomenal títu- 55 NeañO monumental. Así es el juego de velocidad basado 
5. Racedriver GRID 91799 19 91 lo, con circuitos muy bien detallados y muy, muy ERCUEINEORMACIÓN: en el mundo de los rallies. Visualmente derrocha 

E espectaculares. ¡¡Acelera a tope!! 915726621 espectacularidad en cada polígono. 


6. Sega Rally 
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ESTADO DE LOS ENEMIGOS 


MAPA TÁCT co 


ÓRDENES DE ATAQUE 


S Hell's mn ghway 


ACCION - Sí quieres salir ileso de la Segunda Guerra Mundial, échale un vistazoa REUS 
estos consejos y, sobre todo, no levantes mucho la cabeza... ¡isoldado!! (EE 


 EL5O6 


LO QUE HAY QUE SABER 


El interfaz de «Brother in Arms 

Hell's Highway» nos ofrece 

suculenta información que 

| Ma da | ga 7 7 | nos será de gran ayuda du- 

e e E As E E rante la partida: objetivos que 
OBJEIVO SV j EAS  cumplirO), escuadra que 

A 1 PO op ZOOKA Y ¡ tenemos seleccionada y 


ENDS nombre), si se está y 4 


' 
NE 3 Eds 


recargando el arma 6), 
brújulaO) , dirección 
del objetivo6O) , 
orientación de 

la situación de, 
nuestras es- ¿[1 
cuadrasO, “A 
granadas 

disponibles 

dentro de 

nuestro inven- 

tario 9), balas en el 
cargador 6) (siendo las 
disponibles las que se 
nos muestran más ní- 
tidas y las gastadas las 
que están fundidas con 
el fondo). Por último, 
encontramos los carga- 
dores disponibles€) pa- 
ra utilizar a lo largo de los 
enfrentamientos. 
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Es fundamental evitar el fuego enemigo buscando parape- 
to detrás de cualquier objeto. Para ponernos a cubierto nos 
acercamos hasta el lugar y pulsamos la tecla [E]. 


0 e 
NS a e : 
bas cria, mn » . mun» 


Pasivo: el círculo que aparece encima de los enemi- 
gosO) nos indica su grado de agresividad. Si es blanco 
quiere decir que rara vez dispararán. ¡Al ataque! 


Nene 


o AOS e 
AO OI ADO 


MASTÉN PULSADO RATÓNZ Y LUEGO APUNTA AL:ENEMIGO PARA(DAR 
LA ORDEN DE ASALTO. —£ A 


Asalto: pulsando el botón derecho del ratón y guiando 
el puntero hasta la posición del enemigo, aparecerá un 
icono 6). Al soltarlo, nuestros soldados pasarán al asalto. 


Agrupar: si hemos ordenado a nuestros muchachos 
cualquier acción y están desperdigados, podemos hacer 
que vuelvan a reunirse con nosotros pulsando [tb]. 


Brothers in Arms Hell's Highway 


: Disparar no es nada fácil ya que cuando pulsemos el gati- 
: llo, la cruceta que aparece en el centro de la pantalla O) se 
- abrirá para hacer nuestro disparo menos preciso 


Agresivos: si el círculo es rojo6) el enemigo está en 
modo agresivo y salir de nuestro parapeto será la muerte. 
Le presionamos a base de balas para que pasen a pasivo. 


E 7 > 
A 7d ds e ¿Api 
A ES AN IE 


Fuego de contención: si están parapetados y no es 
posible el asalto, podemos ordenar que disparen al ene- 
migo €) hasta que pasen al modo pasivo. 


¿e e E , " PULSA ESPACIO PARA SALTAR POR 
e ENCÍ 


147 
DEL. PAZAPETO. $ 


Mover: para dar la orden de movimiento hay que pulsar : 


el botón derecho del ratón y soltarlo donde queremos 
que vayan. Y si hay un parapeto, se cubrirán al instante. 


Aba ER, 
ST 
OLEO 4 


a 
Pe 


: La forma de hacer salir a los enemigos es con una grana- 
: daO). Presionamos la tecla (F] y guiamos con el ratón la 
- zona de explosión, representada con un círculo rojo 6). 


0 O ÓN 


: El mapa táctico nos ofrece diversa información sobre la 
: posición de nuestras tropas), su número), la posición 
: de los objetivos 6) y la de los enemigos6). 


Yo 
TON 


: Si durante el combate nos aciertan varias balas, la panta- 
: lla pasará a teñirse de rojo y será el momento de buscar 
: parapeto, ya que un único proyectil nos podría matar. 


Para urdir un plan hay que tener información y nada me- 


: jor que subirnos a los molinos. Así, ganaremos una posi- - 
: ción privilegiada desde la que controlar al enemigo. 
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ODIN ATA 


Lo primero será co de la re- 
sistencia. Para conseguirlo, tan sólo hay que seguir 
la brújula hasta la posición que nos marca el objetivo. 


: AI 
Eso alertará a los que están más atrás y se parape- 
tarán. Es hora de ordenar a nuestros chicos que los 

entretengan con fuego de contención. 


ed Ja 
A continuación veremos un molino al que hay que 
subirse para hacer una evaluación de la situación. 
Acción que podremos realizar pulsando la tecla (£]. 


1 Con las inmediaciones libres de alemanes, se nos 
exigirá limpiar la casa ya que hay dos ametralla- 
doras fijas haciendo papilla a nuestro soldados. 


PASO A PASO: CUBRE A TUS COMPAÑEROS 


Una vez que lo consigamos recibiremos nuevas órde- 
nes y, sobre todo, un lugar al que debemos dirigirnos 
con nuestros hermanos de armas.. 


A 
do A A St o PS 


ET NO 
IE 


Mientras el grupo de la MG contiene a los alemanes, 
debemos flanquearlos siguiendo la valla que hay por 
la derecha. Así será más sencillo pillarlos. 


10] 


INIA Ta 
£STE OBJETO: K9EK 


Una vez conocida la localización de todas las patru- 
llas no será difícil urdir un plan para limpiar la granja 
de alemanes. Utilizad sabiamente a todos los hombres. 


¡ESTÁS EN PELIGRO! PULSA Q PARA PONERTE A CUBIERTO. 


+1 
MATO 


1 Una vez que hemos acabado con ellas, al bajar 
nos estarán esperando dos alemanes más. Así 
que mucho cuidado con ellos, ya que no hay parapetos. 


amor os 


NOIA AS 
MINT AO dd 


Nos dará la localización exacta de los alemanes. Los 
primeros están a la vuelta de la esquina y hay que en- 
viar al equipo de la MG y tomar su posición al asalto. 


E Pa 
O_S 


ea 


piar una granja que tienen tomada los alemanes. Lo 
primero será reagrupar a todos nuestros hombres. 


¡ESTAS EN PELIGRO! PONTETA* CUBIERTO 


No será sencillo ya que en cuanto soltemos la prime- 
ra bala, aparecerán un motón de nazis. Así que es 
conveniente situar bien a nuestros hombres antes. 


, Je 
> O 

MANTÉN PULSADO JAI AAVV mp a 
PA ANTE TE 1747 MPAA] 

Ta ? A ES ; 


e 


1 Por último los alemanes contraatacarán. Salimos 
por la puerta trasera y cogemos la MG. Colocamos” , 
a nuestro grupo cerca y acabamos con los enemigos. 


y 
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Ciméitamos esta m misión con n dos grupos a nuestras 
órdenes. Lo primero será acabar con tres patrullas 
que rondan nuestra posición, emboscándolas. 


A AGS E 


UMAG AS 
INESIS) 


Una vez que acabamos con todos los enemigos hay 
que subir hasta el jeep que aparece en lo alto de la 
colina. Allí nos explicarán cual es nuestra nueva misión. 


il id 


Una vez ¿que entramos en a casa débemos ordenara 
nuestros dos grupos que contengan a los alemanes. 
Mientras, los flanqueamos para pillarlos por la espalda. 


A ¡ 


1 Por si fuera poco, desde ele campanario de la igle- 
sia nos está disparando con una MG. Para acabar 
con ella, hay que utilizar a nuestro equipo de bazuca. 


Brothers in Arms Hell's Highway 


A continuación se nos ordenará examinar un aero- 
plano que se ha estrellado en territorio enemigo. 
Ojo, por que todo está plagado de enemigos. 


li 1 


> Nos ¿rdenan tomar otra posición alémana: Tarea 
que llevaremos a cabo flanqueando al enemigo con 
nuestros dos grupos para cazarlos "in fraganti”. 


Al salir a la calle veremos como los vecinos salen a 
nuestro encuentro, con tan mala suerte que un pro- 
yectil alcanza al cura. Ahora el objetivo será el cañón. 


TT ME e q ye 
e A 


1 A continuación entraremose en lam mansión y esta- 
remos solos. Dentro, encontramos un montón de 
enemigos dispuestos a emboscarnos. ¡¡Tirad granadas!! 
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Acabar con ellos no será tarea sencilla ya que hay cinco 
grupos disparando. Es imprescindible utilizar a nues- 
tros dos grupos: uno para contener y el otro para asaltar. 


da y A: 
RS QS AA 


(an IATA TOTS LLE, ALADO DUNE $ 
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Podemos mirar el mapa táctico para planear una 
buena estrategia. Es recomendable utilizar todos los 
elementos que podamos ver en el mapa. 


TT 


HuEsdO p primer paso es limpiar a zona este del pu pue- 
blo, que está plagada de enemigos. Y ojo, aparece- 
rán muchos más cuando acabemos con los que hay. 


2:01 NSMÓr BAZOOK/ 
¡AURA AAA 


YA A 
SN 


1 2 Fuera hay que acabar con los nidos de ametra- 
lladora utilizando al equipo bazuca. Más tarde, 
veremos la pieza de artillería que debemos destruir. 
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INTERFAZ 

TIPOS DE COMBATE 
BANCO DE TRABAJO 
BOTIQUINES 
DESTREZAS 
FÁBRICA 
HABILIDADES 
INFORMACIÓN DEL PERSONAJE 
MAPAS 

MISIONES 

MÓDULO SANITARIO 
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mn uu 
O 00 09 


un 
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ROL > La Humanidad está al borde de la extinción y sólo una nave ha conseguido 
SS AAA RAEE 





LO QUE HAY QUE SABER 


PCEDOGCGAS 


a > A 
E Saud Frán 


e 


A distancia: Seth Walter cuenta con gran cantidad de ar- 
mas para el combate a distancia y su mayor preocupación 
será acabar con los enemigos antes de que lleguen hasta él. 
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A 


Los beneficios y perjuicios del personaje (), salud €), beneficios y perjuicios de la unidad HR-V 6), salud de HR VOY), Cuerpo a cuerpo: si no podemos evitar que nos alcan- 
arma seleccionada 6), salud del enemigo O), habilidades Y, botiquines €), piezas electrónicas €), mejoras Q, destre- cen, tendremos que utilizar la espada de energía para” 
zas WM, estadísticas (B, misiones (B, mapa Q y energía para desarrollar las habilidades especiales €. acabar con ellos. Eso sí, no podremos evitar sus golpes. 
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A 
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27 
“AA DO EN 


A > GS yA 
Armas: dentro de los santuarios encontramos los llama- 
dos bancos de trabajo. La primera pestaña nos ofrece la 
posibilidad de cambiar todas las piezas electrónicas por 
mejoras para nuestro inventario. 


TO 


SAA! 
PP. 
o q 
A TS AAA 
): 
eE dl 
A 
ETRE 


A E NN 


ET tol 


HR-V: también se nos permite mejorar al robot de ata- 
que para aumentar su velocidad, resistencia y poder de 
ataque. Además, también se nos permite cambiarle de 
arma para que nos proteja en los combates. 


De vez en cuando, encontramos u una a fábrica que nos per- : 
mite crear una unidad HR-V que nos ayudará en la misión. 
Para fabricarla necesitamos 25 piezas electrónicas. 


al mapa donde nos E una visión más detallada del 
nivel) y una leyenda sobre lo que encontraremos €). 


A NS 
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AA 
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Armadura: en la segunda pestaña podemos mejorar la 
armadura de nuestro protagonista, aumentando todas 
las estadísticas de resistencia, salud e, incluso, poder de 
ataque con nuestras armas cuerpo a cuerpo o distancia. 
MISPOSITIVOS 


INVENTARIO COSTE 


a iS 


ENE oo 


24 Granadas electroplasma 


E il 


Ade A 


DOS 


Objetos: por último, DOS crear o que nos : e 
: Aliluminarse este coa E o dos puntos 
: de destreza adicionales, que debemos asignar más tarde 
- enel árbol de combate6 o ingeniería €). 


ayuden en la aventura como botiquines, trampas y gra- 
nadas. Para crear estas dos últimas, hay que aprender la 
habilidad antes en el árbol de destrezas. 


AM a 


: Abrimos el menú de habilidades pulsando Y) y si pasamos 


: el ratón por encima del icono 6) aparecerá una breve des- 
: cripción. Podemos coger el icono y arrastrarlo al menú. 


IMNMSTRUCACCNES 


AS 4 


2 MISIONES 


RN AA 


NOS 
Furl de huerza Y 
das TS 
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: Pincha aquí) (o con la tecla [L]) y aparecerá el menú de : 
: misiones. En él, podemos consultar la misión principal) 
: y las secundarias 6), y una descripción de objetivos6). 


ETE 


Space Siege 


: Además de od en iS banco de trabajo, los encon- 
: tramos en las cajas esparcidas por las fases). Podemos 
: llevar un total de cuatro €). Pulsamos la tecla [+]. 


Et y A IA 


SETH WALKER 


A RS 


Eo ; 
Energia A E 
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O Lear). 150 
A EN la ENT 
NA 
Velocklbd: 10Y Diab critico. 265% 
iia 
CIA 
DL 


PA Fuego y 
Daño atico. 200% Electricidad 0 


A 


: Pinchando en la pestaña) accedemos a las estadísticas 
: de nuestro personaje. Ahí veremos la información sobre su 
: Salud, energía y potencia de ataque. 


Dentro de cada santuario encontramos un módulo sanitario 


: que no sólo nos curará las heridas y llenará nuestra barra de 
: energía, sino que también guardará la partida. 
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PASO A PASO: SALVA A LA HUMANIDAD 


ATT 


MEME en unas lso con los Kerak entran- 
do por la puerta principal. Tan sólo hay qué acabar 
con ellos a distancia. Silo hacemos así, será sencillo. 


Nada más abro, aparecerán un motón de enjam- 
bradores (bichos muy rápidos y mortales), que ten- 
dremos que matar evitando que nos toquen. 


Pude 2 para usar el atatas mortal 


e 


A 
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Luego id por VER otras escaleras donde hare- 


cerán un montón de Kerak guerreros a los que hay 
que matar rápidamente antes de que se nos acerquen. 


A E A 


NOTA A 


0 
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A 


1 Justo al final de pasillo encontramos el primer 
santuario. Debemos entrar para recuperar fuer- 
zas, subir el nivel de energía y salvar la partida. 


Para hclo más e rápido, podemos disparar alos ba- 
rriles, que explotarán y harán daño a los enemigos. 
Y ojo que hay un Kerak acorazado muy cerca. 


A continuación iremos hasta el fondo de la sala y co- 
geremos el elevador para ir a la sala de máquinas. Es 
el momento de tomarnos un botiquín si andamos flojos. 


Sot Walker (AN | 
Misiones principales 0) | 
> pl 


REL Y JN 


Puesto de socorro 3 l 
y 


Ma 
S | 
salir Ey 1 
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Si nos vemos muy rios siempre podemos pulsar 
la tecla [m] para acceder al mapa de nivel. Allí vere- 
mos dónde estamos y dónde se encuentra el objetivo. 


1 Una vez fuera, halremos por una ele que 
noslleva a otro pasillo. En cuanto entremos apa- 
recerán más Kerak a los que debemos reducir. 


| Cólputer | 
MN 


Una vez que crucemos la puerta nos encontraremos 
con el comandante Vargas, que nos ordenará ira la sa- 
la de máquinas para quitar un módulo infestado de Kerak. 


A ie 7 
A A 


Ya justo arriba, destrozamos las cajas que allí se en- 
cuentran y encontraremos tres botiquines que se 
sumarán a los que llevemos en el inventario. 


Cogiendo la buen de la ea encontramos un 
gran pasillo donde nos esperan más Kerak guerre- 
ros. Evitamos que se acerquen con el rifle. 


1 rasa! a b sala de máquinas donde el co- 
mandante pondrá en marcha el mecanismo. Pero ” 
hay un problema, activar los generadores. 





A E 


1 Este será nuestro trabajo. Bajamos de la sala 
principal y giramos a la derecha, encontramos 
un pasillo donde nos esperan unos cuantos Kerak. 
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1 Avanzamos y subimos por unas escaleras donde 
se encuentra el segundo controlador. Pinchando 
con el ratón sobre él también lo desactivaremos. 


1 Ahora debemos seguirle ya qu 
correr por los pasillos que hemos limpiado. No 
debemos perderle, ya que podría morir por el camino. 


2 También aparecerán enjambradores a los que no 
podremos matar a distancia. Por suerte, pulsan- 
do la tecla [E] haremos una voltereta para esquivarlos. 


1 Entramos en una pequeña sala cuadrada con un 


“porrón” de guerreros esperándonos. Por suerte, 


podremos valernos del escenario para acabar con ellos. 


1 Por suerte, al otro lado del controlador que acaba- 
mos de desactivar hay un Santuario en el que es 
posible recuperar toda la salud y guardar la partida. 


2 Nada más entrar en el hangar, un Kerak matará 
al comandante y vengaremos su muerte de una 
forma realmente espectacular. ¡¡Maldito alienígena!! 


Par có br el veni de ramon par ar a zona 
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2 3 Si nos separamos lo suficiente podremos lanzar- 
les granadas, ya que para perseguirnos se acer- 
carán mucho. Asílos eliminaremos más fácilmente. 
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1 5 Al fin llegamos a la puerta de los controladores. 
El primero lo tenemos a la vista G), pero en cuan- 
to entremos nuestra salud bajará lentamente. 


rl APO > A O e 

1 2 Salimos y nos dirigimos al final de la habitación, 

donde nos está esperando el tercer y último con- 
trolador. Lo desactivamos y volvemos con el comandante. 
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2 Es hora de dar tiempo al transporte para que se 
prepare para salir de la zona y separarse. Comen- 
zarán a salir guerreros (€) y 6) ), así que mucho cuidado. 


il 
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2 centro de la pantalla debemos bajar hasta el 
transporte. No dejarán de aparecer enemigos. 
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AAA 
Vence a tus enemigos y : 
cumple tu a Cueste 
qpeciesta. Test pag, 40H) 








ASÍ SE HACE. El ler Qéde 
es un peligroso lugar pero para 
Cooper y sus compañeros no 
tienen otra opción que vivir en él, 
Llegar hasta el asesino de su her- 
mano será un desafío enorme, 
aunque podemos convertirlo en 
algo más sencillo si decidimos 
hacer unas pequeñas trampas. 
Para ello debemos teclear en 
cualquier momento de la partida 
la palabra arno. Una vez hecho, 
pulsamos a la vez [e] y (ts), y au- 
tomáticamente nos volveremos 





JC*Mayerik” de Madrid quiere más variedad de 
personajes en sujuego multijugador favorito. 





ASÍ SE HACE. Para las partidas multijugador en este es- 
pectacular juego de acción, podemos elegir la apariencia 
de nuestro personaje. Si queremos conseguir 
más modelos, en el menú de opciones ba- 
jola pestaña de jugador, hallamos.en la 
parte inferior de la pantalla la opción 
de desbloquear personaje. Aparecerá 
en pantalla una ventana donde teclea- 
mos phayder y aceptamos para con- 
seguir al instante el personaje de Alanna. 








Cómo participar. Pidelos trucos que necesites envian- 
do un e-mail a la dirección CHJUEGOSWAXELSPRINGER.ES 


- invencibles, por lo que los ene- 
- migos no nos podrán tocar. 


: OTROS CÓDIGOS 


[01] +4: Armadura, vida y to- 
das las armas. 


> [Sue] +(£4): Invisipilidad. 





FANTASY WARS 


:- ¿Falto de recursos? 
Fortalece tu ejército. 





- ASÍ SE HACE. La guerra es muy 
- dura, requiere numerosas tro- 
. pas pero también recursos que 
: los mantenga con la moral alta : 
: y los estómagos llenos. Afortu- : 
: nadamente en COMPUTER HOY : 
- JUEGOS tenemos la solución de- 
- finitiva a este tipo de problemas : 


mn. > 








: con un truco de lo más intere- ' 
- Sante. Si queremos disfrutar de : 
: 1000 monedas de oro, lo primero : E 
que tenemos que hacer es abrir | 
- la consola pulsando la tecla 1 : [$8 
¿ Una vez en pantalla escribimos - de 

- cheat1000gold y de nuevo - 
- presionamos la tecla [Exe] para 
. que el truco funcione. ¡¡Tachán!! 
: Nuestra riqueza habrá subido - 
: considerablemente. | 


: OTROS CÓDIGOS a 
: echeat10gold: 10 monedas de 





oro. 


- «cheat100gold: 100 monedas : 


de oro. 


- «echeat10exp: 10 puntos de ex- ) 


periencia. 


- echeat100exp: 100 puntos de - 


experiencia. 


- echeat1000exp: 1000 puntos 


de experiencia. 


- echeatheal: sana la unidad se- 


leccionada. 
echeatresurrect: resucita la 
unidad seleccionada. 


- echeatvictory: victoria instan- — ¡E 


tánea. 
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Juega con ventaja 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


F.E.A.R. 
PERSEUS MANDATE 





- Los clones son peligrosos, 


pero con estos trucos la 


cosa cambia. MESTRE 





- ASÍ SE HACE. El equio F.E.A.R. 
- tendrá mucho trabajo en esta 
- expansión del juego original. Los 


clones son mucho más listos y 


- fuertes, además de que no paran 

de acosarnos a lo largo y ancho 
kde la aventura. Sin embargo es 
posible facilitarnos la vida si de- - 
| cidimos utilizar estos códigos. 
Por ejemplo, para conseguir blin- : 
darnos hasta arriba de armadura, - 
- Sólo tenemos que abrirla consola - 
- pulsando la tecla 1]. Una vez - 
- aparezca en en pantalla, escribi- : 


- mos armor y pulsamos (Exe. Au- 
- tomáticamente, nuestro nivel de - 
- armadura estará repleto, por lo - 
. que ahora será más dificil acabar 
- con nosotros. 


' OTROS CÓDIGOS pen 
- egod: los enemigos no pueden MAS 


dañarnos. 


- epoltergeist: invisible. 
- ammo: munición repleta. 
- ehealth: repone salud. e 
- etears: todas las armas con mu- E 


nición llena 


- ohealth: recupera la salud. 
: eguns: todas las armas del juego | 


disponibles. 











AU ANA E 
META AAA 


: bar vitamina a tú perso- 


naje convirtiéndole en un 


- héroe invencible. 





- ASÍ SE HACE. Debemos activar 
- el modo “debug” en la consola 
- de comandos para que el truco 
- funcione. Presionamos la tecla 
- [escribimos DebugMode 1 


y pulsamos en Ene). Para que 
nuestro personaje sea invencible 
debemos escribir dm_god y pin- 
char en Ene, ¡¡Et voila!! 

OTROS CÓDIGOS 


- odm_givegold 100.000: Con- 


sigue 100.000 de oro. 
“THE ELDERS SCROLLS IV 
SHIVERING ISLES 


Los objetos más poderosos 
de neo golEnTe en n nuestras 











ASÍ SE HACE. En el extraño 
- mundo de Shivering Isles cien- 
tos de peligros acechan. Si quie- 




























“Salvar al universo delainvasión Gethes 
unatarea ardua, que será más llevadera 


alutilizar estos códigos. 


res actualizar tu vieja arma por 
una maravillosa espada de las 
sombras, sólo tienes que seguir 
las siguientes instrucciones. En 
cualquier momento pulsamos la 
tecla =] para entrar en la conso- 
la. En la esquina inferior derecha, 
escribimos player.additem 
00095360 1 y pulsamos rte]. 
En frente de nosotros aparecerá 
esta alucinante espada. 

OTROS CÓDIGOS 

eDiadema: 0007B6B1 

eHacha: 0009535E 


invadido 





OMAN 


Ciudad 17 será un paseo 


por el campo con estos có- 


A - tiene en este juego 
SR su aventura más com- : 

- plicada. Sin embargo, con este 

: código podéis conseguir todo 

juego en el escritorio y en el cua- 





ASÍ SE HACE. Abt ll bl 
piedades del acceso directo del 


dro destino, escribimos —con- 
sole. Aceptamos para activar la 
consola de juego. Una vez dentro 
de la partida, pausamos y escribi- 
mos en la consola sv_cheats 1. 
Para conseguir todas las armas 
y su correspondiente munición, 
escribimos impulse 101 en la 
consola y pulsamos [(£ned, 


: A armas!! 


MÍ ASÍSEHACE. Turok 


- rá más fácil enfrentarse a los 

- dinosaurios y al propio Kane. 

- Para ello debemos editar el 
: archivo Turokinput.ini que en- : 
- contraremos en la carpeta game/ : 
- config. Desde COMPUTER HOY : 
- JUEGOS recomendamos realizar : 
una copia de seguridad antes de : 
- editarlo. Lo abrimos, buscamos - 


NICO 





ASÍ SE HACE. Para hacer funcionar este truco es 
necesario editar un archivo del juego, por ello des- 
de COMPUTER HOY JUEGOS recomendamos realizar 
Una copia de seguridad. Dentro de la carpeta Mis 
- Documentos/BioWare/MassEffect/Config,encon- 
tramos el archivo BlOInput.cfg que procedemos a 
abrir. Buscamos la línea [Engine.Console] y añadi- 
mos debajo ConsoleKey=tilde. Guardamos los 
cambios y ejecutamos el juego. 
Durante cualquier momento de la partida pul- 
samos la tecla J para abrirla consola. Escribi- 
mos giveall y pulsamos enter. Al revisar nuestro 
inventario encontraremos todas las armas disponi- 
bles del juego para nuestro disfrute. 
. OTROSCÓDIGOS j 
fly: volar. 
ewalk: andar. 
egivesuperarmor: mejor armadura del juego. 
egivesupergun: súper arma 
egive xp *f: remplaza + por un número para 
conseguiresa cantidad de experiencia. 


- OTROS CÓDIGOS 
 egod: seremos inmortales. 


enotarget: los enemigos no 
pueden vernos. 


- enoclip: podremos volar y atra- 
vesar paredes como un fantas- : 


ma. 


- *maps: muestra el listado de 


mapas. 


- weapon smg 1: conseguimos - 


el arma SMG 





Que se preparan los dino- 
saurios... peo is todas : 




















E a 


el “exterminosaurio” 


el armamento con lo que se- 


3 Abrimos la consola con la teclaL] y es- 
cribimos giveall.6). 


la línea “ConsoleKey=None” y : 
cambiamos none por tilde. Una : 
- vez modificado la cosa queda- : 


ría así: "ConsoleKey=tilde”. 


- Guardamos los cambios y ejecu- 
tamos el juego. Durante la partida : 
pulsamos la tecla para abrir la 
consola, escribimos loaded y pul- 
samos (Ente) para confirmar. Au- - 
tomáticamente conseguiremos : 
- todas las armas. : 
: OTROS CÓDIGOS | 
- *Behindview 0: perspectivaen - MEA o 
: : ASÍ SE HACE. Este clásico de : 
- «Behindview 1: perspectiva en 


primera persona. 


tercera persona. 


- *Allammo: munición al máximo. 
. oplayersonly: congela a los 


enemigos. 


eGod: modo dios. 


Abrimos el archivo BlOInput. dfg dentro 
de la carpeta Mis Documentos. 
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El Planeta Rojo es un peli- 
groso lugar asi que mejor 
usaestos trucos. 





la estrategia es bien conocido 
por su gran dificultad, pero na- 


: da mejor que usar estos trucos 


para vencer. Para conseguir que 


- funcionen es necesario activar la 


consola de juego. Por ello debe- 
mos entrar en las propiedades y 
editar el acceso directo del juego 


: que encontraremos en el escri- 
- torio. Desde COMPUTER HOY 


A 


| ¿Oirer querdar dos cambies hechos a 


1 

El Uteraabcaoro Dor ments Mica. | 

je ¡ Efeci.ConfigilOlpacial? ; 
¡ 


4305 sir > ¿nda 
E e 
% 


q 


e Ae e ack 3 pss, 
o ALO TOM STAR Y ORTO 


E a ConsoleKey=tilde 
O debajo de [Engine.Consolel. 





En el inventario Esndrómos todas las 
armas del juego disponibles. 


JUEGOS recomendamos realizar 


Una Copia del archivo antes de 


modificarlo. En la barra de desti- 
no tras clArchivos de Programal 


- CENEGANUFO AfterlightYUFO. 
- exe escribimos enable _sys- 
- tem_console=true y acepta- 
mos. Arrancamos la aplicación 
- y en cualquier momento de la 


partida pulsamos la tecla 2). Una 
vez aparezca la consola en pan- 


- talla, escribimos resource_all y 


pulsamos [Ene]. Conseguiremos 
recursos de forma fácil y senci- 
lla, con los que crear más tropas 
y sobrevivir a este infierno en el 
peligroso Planeta Rojo. 


- OTROS CÓDIGOS 


efull_store: 25% más de equi- 
pos. 

eadd experience 100: añade 
100 de experiencia. 

ekill enemies: asesina a cual- 
quiera en el mapa. 
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MOVIL TA 





on un producto rela- 
tivamente moderno y 
quizá por eso resulte 
bastante complicado encon- 
trarlos en las tiendas. Su uso, 


además, está muy orientado a 
un tipo de usuario habitual de 
los ordenadores portátiles que, 
sin embargo, desea obtener una 
calidad de sonido semejante al 


de los equipos de sobremesa. 
Para ellos, compañías como 
Creative Labs, Asus o Trust, han 
adaptado algunas de sus tecno- 
logías de audio más avanzadas 
a dispositivos independientes 
que generalmente se conectan 
al PC a través de uno de sus 
puertos USB. Es el sonido que te 
puedes llevar de viaje. 


E AS AT A 


IEEE NR E SFC EE 
A NS AR ASAS A SEEN El 


ELIGE BIEN 

Son varios los aspectos a tener 
en cuenta en el momento de 
buscar una tarjeta de sonido ex- 
terna para nuestro ordenador, 
aunque tres de ellos nos pare- 
cen fundamentales: calidad del 
sonido, tanto en reproducción 
como en grabación, cantidad de 
conexiones integradas y tamaño 


Juegos 


del dispositivo. Del primero no 
hay mucho que decir, a todos 
nos gusta que la tarjeta "suene 
bien”. La conectividad facilita la 
conexión de distintos tipos de 
altavoces y fuentes de sonido 
mientras el tamaño nos permiti- 
rá transportarlo junto al portátil 
sin ocupar demasiado espacio. 
Ahora, te toca elegir a ti. 





AAA RA ARAN ASS 
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LAMÁS ECONÓMICA 
Trust SC-5500p 


LA MÁS COMPACTA 
Creative Sound Blaster Xmod 






EL MEJOR SONIDO 
Creative Sound Blaster Connect 


EL MEJOR DISEÑO 
Asus Xonar U1 








8 dudas sob 


1 ¿Para qué necesito una tarjeta de 
sonido externa? Para mejorar el so- 
nido de tu portátil, aunque al conectarse 
por USB también podrás utilizarlo en tu 
ordenador de sobremesa. 


2 ¿Es imprescindible? No. Todos los 
ordenadores portátiles integran su 


propio chip de sonido, aunque, por lo 
general, de una calidad muy inferior. 


3 ¿Qué es lo más importante al com- 
prar una tarjeta de sonido externa? 
Lo principal es comprobar que la calidad 
del sonido que graba y reproduce es 
la adecuada. También debes tener en 
cuenta el número de entradas y salidas 
analógicas y digitales que incorpora el 
dispositivo. Por último, procura que su 
tamaño no sea excesivo, para que resul- 
te fácil llevarlo de un sitio a otro. 
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Para realizar estas pruebas neos rE 
pro! ducido con la canElS ra de so nido una 


señal de test t procedente un CD de 
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LINEIN MIC IN FRONT REAR SUB/CEN 


O Entrada analógica 

6) Entrada de micrófono 

O) Salida de altavoces frontales 
O) Salida de altavoces traseros 
O Salida Subwoofer 

() Conexión USB 

O Botón de silencio 


Este modelo de 

Trust cuenta con las 
suficientes conexiones 

como para utilizar altavoces o 
realizar llamadas IP fácilmente. 
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Un dispositivo especial | Mve 
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la gráfica 
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sb sea 


re las tarjetas de sonido externas 


| ¿Cómo se conectan al PC? La mayoría 
se conectan a través del puerto USB 
1.00 2.0, aunque hay modelos FireWire. 


5 ¿Debo desactivar el chip de sonido 
integrado en la placa base? Sí, de 
otro modo podría haber conflictos. 


6 ¿Necesitan controladores para fun- 
cionar? Por lo general sí, pero lo nor- 
mal es que se incluyan junto a la tarjeta. 


¿Qué significan números como 5.1 6 

7.17 Hacen referencia al tipo de alta- 
voces que se pueden conectar. Así, los 7.1 
constan de 7 altavoces y un subwoofer. 


¿Qué me puede costar? Entre 20€ y 

100€ e incluso más. Todo depende 
de las prestaciones y la calidad de soni- 
do que puedan ofrecerte. 








nota obte en el Test. | El resul Itado de 
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l nedia la ponderada ( de todos los 
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COMPARATIVA 


Resultados del Test 


MODELO 

FABRICANTE / DISTRIBUIDOR PORCENTAJE 
DISEÑO R 

SERVICIO 7,0% 

Duración dela garantía (dato del fabricante) 3,0% 

| Tipo de garantía (dato del fabricante) EN 1,0% 

Teléfono d de asistencia técnica (comprobado) dl 2,0% 

: Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 1,0% 

| Teléfono deinformación (comprobado) Rd 0,0% 

' Faxde información (comprobado) Ma 0,0% 

INSTALACIÓN 5,4% 
Instalación delos controladores (drivers, comprobado) 2,0% 
Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido)  * 0,5% 
Indica espacio libre en disco (comprobado) Ps 0,5% 
Desinstalación (datosrestantes no desinstalados, medido) 1,4% 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 1,03% 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 2,0% 
Extensión y claridad de las instrucciones (comprobado) 2,0% 
OTROS DATOS 25,0% 

' Entradas analógicas (accesibles desde el exterior, comprobado) 3,5% 

' Salidas analógicas (accesibles desde el exterior, comprobado) 3,5% 
Entradas digitales (comprobado) al 3,0% 
Salidas digitales (comprobado) 3,0% 
Puerto para instrumentos digitales (MIDI) y juegos (comprobado) 3,0% 

¡Ratios de muestreo admitidos a través de salida digital (comprobado) 2,0% 

' Entradas que pueden ser utilizadas simultáneamente (comprobado) 1,0% 

| Entradas y salidas digitales que pueden ser utilizadas simultáneamente 1.0% 
(óptica y coaxial, comprobado) | : 

' Funciones de control de bajos (comprobado) 3,0% 
Compatible con los siguientes sistemas operativos 2,0% 

' Software incluido (comprobado) 2,0% 
Compatibilidad con los distintos estándares de sonido para juegos (dato del fabricante) | 0,0% 

- CALIDAD DEL SONIDO MUESTREADO 27,0% 
Fidelidad de sonido a través dela entrada analógica 9,0% 
(frecuencia entre 20 Hz y 20 KHz, medido) 

| Distorsión a través de entrada analógica (factor de distorsión, medido) 3,0% 
Máximo nivel al que es posible muestrear el sonido sin distorsión (medido) 3,0% 

| Fidelidad de sonido a través dela entrada digital (frecuencia entre 20 Hz y 20 KHz, medido) 9,0% 

Distorsión a través de entrada digital (factor de distorsión, medido) 3,0% 
CALIDAD EN LA REPRODUCCIÓN DEL SONIDO 33,6% 
Fidelidad de sonido a través de la salida analógica 9,6% 
(frecuencia entre 20 Hz Pag.96 y 20 KHz Pag.96, medido) 

Distorsión a través de la salida analógica (factor de distorsión, medido) 4,5% 

: Máximo nivel al que es posible reproducir el sonido sin distorsión (medido) 4,5% 

. Fidelidad de sonido a través de la salida digital (frecuencia entre 20 Hz y 20 KHz, medido) 9,0% 

Distorsión a través dela salida digital (factor de distorsión, medido) | 3,0% 

Máximo nivel de sonido por canales (Estéreo /'5.1, medido) 3,0% 
NOTA MEDIA 100% 


CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


MALO UA 





PRECIO /CALIDAD 
Precio aproximado en tiendas 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


Lp AO 


CALIDAD 
Juegos 


SOUND BLASTER CONNECT. 


Creative Labs NOTA 





Externo (USB 2.0, cable incluido) 


5,71 
Normal Q años) 5000 
Sustitución porel fabricante da 8,00. 
+353 14380020 2,00 
http://es.europe.creative.com/support | 10,00 
(Castellano) 
800099 140 
5,08 
Sendglla 8,00 
No (41,53 megabytes) 0,00 
No 0,00 
Sí (40,80 megabytes) 1,02 
' Castellano 10,00 | 
4,00 
Confusas 4,00 
3,56 
Algo escasas (2 x Line In, 1x Micrófono) 6,00 
Algo escasas (3 X Line Out) 4,00 
Muy escasas (1 x Óptica) . 2,00 
Muy escasas (1 x Óptica) 2,00 
No | 0,00 
cae ete probn) 1000 
. Muy escasas (un canal estéreo) 2,00 
No 0,00 
No 0,00 
Windows 2000, XP y Vista 4,00 


Edición musical y reproducción de MP3 6,00 


3D Audio y EAX Advanced HD3. 0/4.0/5.0 











8,77 
Fiel a original (99%) 9,20 
| 
AN 
Muy leve (0,017%) 9,88 
Muy bajo (73,8 dB) 178 
Fiel aloriginal (99,9%) 992 
Muy leve (0,0099) Da 9,94 
8,35 
Fiel al original (99,4%) 9,52 
A 
COMETE 
REE 
| as pd Tm | 
Muy leve (0,022%) 9,84 
Muy bajo (77,4 dB) 2,50 
'Fielaloriginal (99,9%) | 992 
' Muy leve (0,0249) 9,84 
89,2 dB / No disponible 5,00 
6,82 


Bien 6,82 
Bien 
49,90€ 
49,90 / 6,82 = 7,32 = Bien 





Filalorginal (100%) 
| Muy leve (0,0019%) 


XONAR UT 
Asus 


Normal Q años) 


Sustitución por el fabricante 


902 889 688 
WWW.asus.es (Castellano) 


902889688 


902889677 


Sencilla 

No (46,08 megabytes) 
No 

Sí (44,03 megabytes) 
Castellano 


Aceptable 


Muy escasas (1 x Micrófono) | 


'Muyescasas (IxLine Qu) 


Ninguna 

Muy escasas 

(1 x Optica [sin salida analógica]) 
No 


Muy numerosos 
(44,1 KHz, 48 KHz [16 bit]) 


¡ Muy escasas (un canal estéreo) 


No dispone de entrada digital 


No | 
Windows XP y Vista 


Edición musical y reproducción de MP3 | 


3D Audio 


Faleado con ESA al original (93, pe 





| 
EI 
| | 
CD. 

ll 

Muy leve (0,05%) 

Bajo (82,2 dB) 


No dispone de entrada digital 


No dispone de entrada digital 


Muy e cercano oal original 08, 3%) 








A 
O 


Muy y leve(001 1%) 
Bajo (84,8 dB) 


87,1dB /No disponible 


Micrófono externo incluido 
0 
Bien 
insuficiente 
79€ 


Externo (USB 2.0, cable incluido) 
6,86 

00 

800. 
sm 


NOTA 


10,00 


5,08 


8,00 
0,00 
0,00 
1,02 


10,00 


6,00 
6,00 
1,75 


2,00 


1,02 
0,00 
1,02 
0,00 


10,00 
2,00 


0,00 


0,00 
2,00 


> vil 


3,16 
5,12 


9,66 
3,46 
0,00 
0,00 
8,35 
8,64 


9,92 


A 
1 M0 
10,00 


5,00 
4,97 
+0,10 


5,07. 


79 / 5,07 = 15,58 = Insuficiente 





XMOD 


Creative Labs NOTA 


Externo (USB 2.0, cable incluido) 0 





5,71 
Normal (2 años) | 6,00. 
Sustitución pi porel fabricante a 8,00. 
-+353 14380020 200. 
http://es.europe. creative, com/support E 000 A 
(Castellano) EN 
800099 140 | 
Ad 
Muy sencilla 10,00 | 
No (2,07 megabytes) | 0,00 
No | 0,00 
5((2,07 megabytes) 
Castellano | 10,00 | 
8,00 
Detalladas 8,00 
0,80 
Muy escasas (1 x Line In) | 2.00 | 
Muy escasas (2xLine Out) | 200 i 
MR 
Ninguna | 0,00 
A 0,00 
No dispone de salida digital | 0,00 
Muy escasas (un canal estéreo) | | 4 2,00 | 


No dispone de entrada ni salida digital | 0,00 


No 0,00 
Windows XP y Vista 2,00 
¿Ninguno | 0,00 


3D Audio y EAX Advanced HD3. 0/4, 0/5, 0 


3,42 


Algo falseado respecto al original (95,7%) - 6,56 


| 





| visrár i can Wi 1 / 
mb pt lol + pp por | 
O o) ¿ 
Li ES i 
; | 1 ! 
| 
| 
Í 











Leve (0,3%) | | 790 
Bajo (81 d8) 32 | 


e 
' No dispone de entrada digital 0,00 


4,95 





Fiel al original (99,6%) 9,68 

Muy leve (0,021%) 9,86 

Bajo (80,6 dB) | tl 3/14. | 

_No dispone desalida digital 0,00. | 

No dispone de salida digital E 0,00 

87,58 /No disponible 5,00. 
| 3,75 


ña 3,75 
CETdENO | 
79, 90€ 
19 90/ 3 e 21,31 = Insuñ ciente 







PRECIO 
CALIDAD 


SC-5500P 
Trust 


Externo (USB 2.0, cable incluido) 
5/14 


¡Nermalldam 
| Sustitución porel distribuidor 


' www.trust.com/service (Castellano) 10.00. 


902160937 


Sencilla 
No (16,56 megabytes) 
No 

| SÍ(16,39 megabytes) | 


Inglés 
-Noincluidas 


Escasas (1 x Line In, 1 x Micrófono) 
Escasas (3 x Line Out) 
Ninguna 
Ninguna 
¿No 


- No dispone de salida digital 


Muy escasas (un canal estéreo) 
No dispone de entrada ni salida digital 


No 
Windows 95, 98, Me, 2000, XP y Vista 
Ninguno 


' EAX2.0, DirectX, A3D 1.0, DirectSound 3D 


Falseado respecto al original (93%) 4,40 


y 
1 
1 
1 
“e 
2 
6 
; UN: bs 
Pl 
Es 
E cc nba or 


| Bebe OM nt DM leparar | 


: Muy leve (0,085%) 
- Múy bajo (75,6 dB) 
No dispone de entrada digital 
No dispone de entrada digital 


Muy cercano al original (97,2%) 





os hb rr 
AE he ' ' 





Muy leve (0,09%) 

Muy bajo (79,9 dB) 

No dispone de entrada digital 
No dispone de entrada digital 
91,2dB/89,9dB 


Suficiente 


24,90€ 


24,90 / 3,41 =7,30 = Notable 


yl 


t 
| 
' 
' 
i 
PASE 
1.4 
MEE 
Al 
Ne 
o 
| 


NOTA 


3,83 
8,00 


00 
0,00 
190 


2,00 


0,00 


0,00 


2,00 


4,00 
4,00 
0,00 


0,00 


00 


0,00 


0,00 


0,00 
10,00 
0,00 


2,75 


9,40 
2,14 
0,00 
0,00 
4,17 
1,76 


9,38 
3,00 
0,00 
0,00 


10,00 
341 


341 


Notable | 
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Deberían ser la solución ideal : 
a las carencias de sonido de : 
los equipos portátiles, pero : 
lo cierto es que los resultados 
obtenidos ponen en duda su : 
utilidad, siquiera, como sus- 
titutos de los pobres chips de : 
sonido integrados. Sólo una : 
excepción; el modelo Sound : 
Blaster Connect de Creative, es 
el único que realmente ofrece : 
una calidad notable tanto en 
sonido muestreado como re- : 
producido, aunque la carencia : 
de entradas y salidas analógi- : 


AO e 
CALIDAD 


luegos 4 
¿e » 
sic 
as 
' Como todos 
los modelos a 
del Test, la 





IRA Sound Blaster 
Connect de Creative se conecta 
al PC por medio de un cable USB 
estándar. No te preocupes si no 
dispones de uno, ya que éste 
se incluye junto al dispositivo. 
¡Conéctalo y en un minuto! 


cas y digitales es evidente. Con 


: todo, es el claro vencedor de la 


presente Comparativa. 


: Algo por encima de la medio- 


cridad se sitúa el Xonar Ul1 de 


: Asus, decepcionante por el 


hecho de ser el más moderno 
de cuantos participaban en el 
Test. Cuenta con una buena 


: calidad de sonido en repro- 


ducción, pero no en el audio 
muestreado. Como el resto 


: de modelos, también carece 


de suficientes entradas y sa- 
lidas analógicas y digitales. 


[ Puesto 1 Creative Sound Blaster Connect 


e Sonido muestreado a través de 
la entrada analógica, cercano 
al original 

e Sonido reproducido a través 
de la salida analógica, fiel al 
original 


y e Sonido muestreado a través de 


la entrada digital, fiel al original 


e Sonido reproducido a través de 
la salida digital, fiel al original 


e Compatible con numerosos 
estándares de audio 


e Sonido con distorsiones en 
niveles muy bajos 


e Precio muy elevado 


Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 





A Puesto 3 Creative Sound Blaster Xmod 


a e En 
ie a. AM 
, 
£ Ma A 
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Puesto que el 
cometido final 
de una tarjeta 
de sonido ex- 
terna es el poder transportarlo 
fácilmente, Creative incluye 
junto a su Sound Blaster Xmod 
una práctica funda con la que 
evitaremos dañar la bonita car- 
casa exterior del dispositivo. 





- Precio/Calidad: 
Precio: 


e Sonido reproducido a través 
de la salida analógica, fiel al 
original 


9 Distorsión leve o muy leve a tra- 


vés de la entrada analógica 


e Compatible con numerosos 
estándares de audio 


e Sonido muestreado a través de 
la entrada analógica, algo fal- 
seado respecto al original 


o Entradas y salidas analógicas 
escasas 


e Precio muy elevado 


Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


Bien 
Aaa 





! juegos o hacer llamadas IP. 


No están al nivel de las internas 


: Y para terminar, el Sound 
: Blaster Xmod de Creative y 
: el SC-5500p de Trust; dos 
- dispositivos muy mediocres 
: que obtienen puntuaciones 
: realmente bajas en todos los 
: apartados. Eso sí, en defensa 
: de Trust podemos decir que, 
: al menos, su dispositivo sólo 
: cuesta 24,95€, lo que justifica 
: su escasa calidad y que, ade- 
: más, le permite alzarse con el 
: galardón de mejor producto 
: enel apartado de relación pre- 
: cio/calidad. ¡Una lástima! 


Ed 


Aunque no 
suelen incluir 
demasiados 
accesorios, es 








! justo reconocer que el Xonar U1 


de Asus es el único que “regala” 
un micrófono. Ideal si solemos 
utilizar el portátil para mante- 
ner conversaciones de voz en los 





PRECIO 
CALIDAD 


Buscar el con- 
trol de silencio 
en el orde- 
nador puede 
llevarnos unos segundos, espe- 
cialmente si no disponemos de 
un acceso directo en el teclado. 
El modelo de Trust incorpora un 
botón que, al pulsarlo, silenciará 
el sonido inmediatamente. 











Precio: 


ASÍ QUEDAN 


1. Creative Sound Blaster Connect 
2. Asus Xonar U1 

3. Creative Sound Blaster Xmod 
4. Trust SC-5500p 


A 


e Sonido reproducido a través de 
la salida analógica, cercano al 
original 


e Sonido reproducido a través de 


la salida digital, fiel al original 


e Distorsión muy leve a través de 
las entradas y salidas analógicas 
y digitales 

e Induye micrófono externo 


e No dispone de entrada digital 


e Sonido muestreado a través de 
la entrada analógica, falseado 
con respecto al original 


e Entradas y salidas analógicas 
muy escasas 


e Precio muy elevado 
Asus, Tel. 902 889 688 


Bien 


MA 


79€ 





ML Puesto 4 IET 





e Sonido reproducido a través 
de la salida analógica, muy 
cercano al original 

e Precio muy ajustado 


e Compatible con numerosos 
estándares de audio 


e No dispone de entrada ni salida 
digital 

e No incluye manual de instruc- 
ciones 

e Sonido muestreado a través de 
la entrada analógica, falseado 
respecto al original 

e Entradas y salidas analógicas muy 
escasas 


Trust, Tel, 902 160 937 


Mee 
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ACTUALIZA TU PC 


¿Los juegos se comen tu PC? 


¡Dales con más RAM! 


Los problemas de rendimiento se solucionan frecuentemente añadiendo más memoria RAM 
aunque, como explicamos este mes, aplicar esta solución no es una tarea tan sencilla, 


a memoria de un ordenador es : 
parecida a nuestra propia me- : 


moria. Cuando no somos capaces : P” 
de almacenar toda la información que : | 


nos gustaría (por ejemplo los teléfonos : 
de todos nuestros amigos), tenemos que : 


recurrir a la agenda del móvil para locali- : MPB 
zarlos, lo que nos hace perder un tiempo : | 


precioso. Al PCle ocurre lo mismo: sino es : 


: Juegos como «Age of Conan» con mucha 
: memoria funcionarán más fluidos. 


capaz de encontrar algo en su memoria, 
lo buscará en el disco duro del ordenador, 


INNATO TO 


Tarjetas dered 


: ralentizando así el juego o la aplicación 
: que estemos ejecutando en ese momen- 
: to. Por ese motivo, conviene que nuestro 
: ordenador tenga toda la memoria posible 
: que le podamos instalar, y más ahora que 
la RAM está tan barata. Pensándolo bien, 
: sería genial que nuestro PC disfrutase de 4 
: Ó más GB de memoria, ¿verdad? 


deseemos en la placa base, que Windows 
: XP y Vista (32-bit) sólo detectarán 4... y a 


; veces ni eso, como podéis comprobar en 
: la lol de Sistema de Windows. 


Sistema 
Fabricante; Deil 
Modelo: Dimension DXPOS1 
Evaluación: 034 Evaluación de la experiencia en Windows: sin 


Intel(R) Core(TM)2 CPU 64100 Y 2136H2 213 


stema operativo de 32 bits 


Compatibilidad con Dell 
SiGo web: Soporte técnico en linea 

Contiguración de nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo 
Nombre de equipo: 10Runi 


Nombre completo de 10Run1 
equipo: 


Descripción del equipo: 


Grupo de trabajo: GRUPOTRABAJO 


¿Qué ocurre aquí? Pues que a pesar de te- 
ner 4 GB de RAM instalados, nuestro Win- 
dows Vista (32 bit) sin Service Pack 1 sólo 
detecta 3.096 MB (3,02 GB) O. Eso sí, la 


- cosa cambia tras instalar el Service Pack 1. 
: En ese caso, como podemos observar en 
: la ventana “Sistema' del Panel de Control, 
: la memoria detectada es de 4 GB 


¿TENGO 364GB? 


: Con el tema de la cantidad de RAM te- : 
nemos un serio problema: Windows. To- : 
: + davía hoy, la inmensa mayoría de los PC : 
| ¿ montan las versiones de 32 bits de Win- : 

: dows XP y Vista. ¿Qué quiere decir esto? : 

: Básicamente que la cantidad de RAM que ! 

| : podemos instalar en el ordenador estará : 
da jo. : limitada a 4 GB. O para que lo entendáis : 
HJIOo mejor, podemos instalar toda la RAM que : 
CHJ101 


Sistema 
Fabricante: Dell 
Modelo: Dimension DXP0S1 
Evaluación: E evaluación de la experiencia en Wirdicwz sin evalua: 
Procesador: Intel(R) Core(THIZ CPU 5100, B213 
ESTETENE TEA cperativo de 32 bits 
Compartbilidad con Dell 


Stio web: Soporte técnico en línea 


Configuración de nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo 
Nombre de equipo: J0Runi 
Nombre completo de l0Runl 
equipo; 
Descripción del equipo: 


Grupo de trabajo: GRUPOTRABAJO 


: Bien, ¿verdad? Pues no del todo. Lo que * 
: vemos en realidad es el mismo perro pero 


s 








con distinto collar. Con Service Pack 1 ins- 


talado, lo que Windows Vista muestra es 


la memoria total instalada en el sistema. 


Sin él, se refleja simplemente la memoria : 
máxima que el sistema operativo puede : 
utilizar, que en cualquier caso nunca será : 


mayor de 3,12 GB. ¿Por qué ocurre esto? 


¿DÓNDE ESTÁ MIRAM?  P 


A Esto se debe a que Windows debe reser- : 
var “huecos” en el espacio de direccio- : 
nes (los 4 GB que es capaz de manejar) : 
My, Para, por ejemplo, la memoria de ví- | 
5  deo de la tarjeta gráfica, la memoria : 
de la tarjeta de sonido o los distin- : 
tos búferes que los discos duros : 
y otras unidades utilizan para : 







comunicarse con el ordenador. 


Si tenemos 1, 26 3 GB instalados esto - 


no es ningún problema, ya que cada GB 


que no se utiliza servirá para “hacer hue- : 
: Ya conocemos las limitaciones que Win- 
viene con 4 GB instalados, ya que Windo- : 
ws Vista debe renunciar a acceder a parte : 
de la memoria RAM para dejar el espacio : 


co” atodos estos dispositivos. El problema 


necesario a esos otros dispositivos. 














gráfica, más RAM le robarás a tu PC. 


Te preguntarás, ¿cómo demonios con- : 
sigo que mi PC tenga, y utilice, 4 GB de : 
RAM? La solución se llama Windows Vista : 
(64-bit). Con él podrás direccionar tanta : 
memoria como se indica en el siguiente : 
cuadro (TABLA1), que variará dependien- : 


do de la versión de Windows. Con todo, 
hay tres requisitos que debes cumplir: 


* El chipset de la placa base debe soportar ) 


por lo menos 8 GB de memoria RAM. 


» El procesador debe ser de 64-bit (habla- ) 


remos de ello el próximo mes). 


* La BIOS de la placa base debe soportar el 


llamado “remapeo de memoria”. 
TABLA 1 


Añadiendo más memoria RAM al ordenador se mejora 
considerablemente su rendimiento con los juegos 


Como entendemos que todos estos son 
conceptos demasiado complejos, te reco- 
: mendamos que consultes con tu vende- 
: dor habitual para que te oriente a la hora 
de montar un sistema Windows Vista (64 
bit) con más de 4 GB de memoria RAM. 











de memoria DDR2 con 240 pins. 


e Md 


dows nos impone en cuanto a la cantidad 
de memoria, así que ahora queda saber 
cómo elegir la velocidad de la RAM que 


: vamos a montar. Actualmente, el tipo de 


memoria más habitual es la DDR2, que se 
puede encontrar en las siguientes confi- 
guraciones y con estos precios aproxima- 
dos (TABLA?) al día de hoy: 

Sin embargo, poco a poco la memoria 
DDR3, algo más rápida, se va haciendo su 


hueco entre los usuarios. Además, la ma- 


Cuanta más memoria tenga tu tarjeta yoría de las placas base que se lanzan últi- 


mamente soportan este tipo de memoria 


¿Cuál elegimos? Nuestra recomendación, 


: obviamente, es que cuanta más memoria : 
: y más rápida sea ésta, mejor. Mientras te : 
: quieras gastar el dinero, ¡la elección es : 
: tuyal Ahora bien, de nada servirá echarle : 
: gasolina a un carro tirado por bueyes. : 
: — Para sacar el máximo partido a la me- : 
: moria RAM, tanto el procesador como la : 
: placa base deben soportar el tipo de mó- : 
: dulos que vamos a instalar. De otro modo, : 
: aunque funcionarán, lo harán a una veloci- : 
: dad menor. Para saber el tipo de memoria : 
: que soporta la placa base debes consultar : 
Este es el aspecto habitual de un módulo la documentación de ésta, teniendo e | 
: cuenta que siempre suelen indicar la ve- : 
: locidad máxima soportada en el modo de : 
doble canal. Es decir, que si la documen- : 
: tación indica que soporta memoria DDR3- : 
: 1.066, quiere decir que puedes colocar : 
: memoria PC3-8.500 o inferior (también : 
: DDR2). En cuanto al procesador, puedes 
consultar las especificaciones del fabrican- : 
: teo descargarte el software CPU-Z desde : 
: Internet (www.cpuid.com). En la pestaña 
: CPU se mostrará la velocidad máxima : 
del FSB (Front Side Bus) que equivale a la : 
: velocidad máxima de la memoria que po- : 
: demos instalar. En este caso, vemos que 
_ pone 1.064,1 MHZ 0, que se corresponde : 
aproximadamente con la memoria de tipo : 


pc2- 5. 500 o PC3-8.500, 


que, eso sí, es bastante más cara que la i Gr 


DDR2. Por el momento se venden cuatro | || 


configuraciones genéricas (TABLA3). 


Pero hay otros aspectos algo más com- | 
plejos, como la latencia, en los que no nos | 
meteremos, pero que afectan también al | 


precio final del módulo de memoria. Bien, 


: ahora ya conoces los tipos de memoria 


más habituales del mercado. 








Módulo de memoria DDR3, con su cubier- ) 


ta disipadora del calor. 


O Ll Windows Vista 


Sistema Operativo 
Home Basic 
Home Premiu m ¡ie 


| Versión 32-b 


e Versión 64-bit _ 





Processor ; - 
Name | Intel Core 2 Duo E6400 al Ni 
Code Name Conroe inte 
Package ' Socket 775 LGA Core 2 
ll: Technology | Core VID | 1.325V 


| Specification / — Intel(R) Core(TM)2 CPU 6400 Q 2.13GHz dl 
Family | 6 Model F Stepping 2 | 
Ext Family] 6 
Instructions [MMX, SSE, SSEZ, SSE3, SSSE3, EMG4T 
¡- Clocks (Core $0) —— 

' CoreSpeed | 15961 MHZ LA Data 

Multipier : ] L1 Inst. 
UR Spear e 2 Level | 
ml Rated FSB | 1064.0 MHz Jl 5 l 


2 x 32 KBytes 
2x 32 KBytes  ||M : 
2048 KBytes  (|M : 


2. q Cores | 2 


Version 1.45 





Para terminar, recuerda que para que : 
: la memoria RAM funcione en el modo de : 
: doble canal y, en teoría, al doble de veloci- : 
: dad, debes instalar los módulos de meno- : 
: ría por pares y situarlos del modo en que : 
: indique dentro de la documentación de : 
: la placa base. Así por ejemplo, si quieres : 
: instalar 4 GB de RAM, coloca cuatro mó- : 
: dulos de 1 GB o dos de 2 GB. En cambio, si : 
: quieres montar sólo 3 GB de RAM, puedes : 
: Colocar dos módulos de 1 GB y otros dos : 
: de 512 MB. De esta forma aprovecharás el : 
: modo de 'doble canal' de tu placa base. — : 


| : 
INICIAN Pl 

: Para terminar con el artículo de este mes, : 
: y ahora que ya sabemos qué tipo de me- : 
: moria comprar y la cantidad más adecua- : 
: da, vamos a proceder a su instalación, sin : 





Ext Model | F Revision Í 12 | [WN : 


Threads | 2 IM: 


I : firmeza para que el módulo de memoria 








Consulta la docuntentaión de la placa 
base para conocer el tipo de RAM. 
duda la parte más sencilla de todo lo que 


os hemos explicado este mes. Sólo debe- 
mos seguir los siguientes pasos: 


Con las pestañas de sujeción bien 

abiertas, situamos el módulo de me- 
moria sobre la ranura en la que vamos a 
colocarlo, alineando el hueco entre las dos 
series de contactos con la pieza de plásti- 
co que los separa en la ranura. ¡¡Fijáos bien 
que la muesca de la memoria y el conector 
están perfectamente alineados! 





Empujamos firmemente hacia abajo 
hasta que las dos pestañas de sujec- 


I ción hagan “clic” y se cierren por comple- 
l to. Comprobad que queda bien fija. 





Si las pestañas no han quedado del 
todo cerradas, las empujamos con 


quede sujeto completamente hasta que 
suene el característico “clic”. 








Colocamos del mismo modo (descri- 

to entre los pasos 1 a 3) los restantes 
módulos de memoria que vamos a instalar 
en la placa base del ordenador. 
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E 


Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 


BROTHERS IN ARMS HELU'S... Ñ 
Acción 3D con dosis de táctica para sobre- 
vivir a la Segunda Guerra Mundial. | 


Ubisoft 







49,95€ 





Si SPACE SIEGE 
ll Acción sin complicaciones con la especta- 
al cularidad como gancho. ¡¡Impresionante!! 
| SEGA 49,99€ 












DEVIL MAY CRY 4 | 
El cazademonios por antonomasia ya no [H 
lucha sólo, Nero se ha sumado a la fiesta. 


Proein Games 











¿Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
más famoso de Nueva York, Central Park, es el 
escenario escogido para sufrir en la oscuridad. 


ARMA 
Armed Assault 


Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC, 


PE Cut Edition 


que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
fantástico y divertidos combates. ¡Impresionante! 


SUE. 





estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
B_ ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 








Como marines de los EE.UU. combatiremos en el Irak 
"de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
nígenas o aberraciones creadas por el hombre? 


AÑ SURF. 







HON s Highway 
PS  Emocionantes combates con la Segunda Guerra 
A Mundial como transfondo, donde un buen plan es 
sur. fundamental para acabar con los nazis. 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores + [ANA E] e [N] 49,95€ 





1 Alone in the Dark 


Assassin's Creed 

















! Modern Warfare 


EF) la saga abandona la Il Guerra Mundial para aventu- 
rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
A SUF. nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [YY e 59,95€ 


1 liv 


AGA 
O 


a 


es Barker Jericho 









El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
PP. paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
SUF.  hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos!! 


Atari e Todo Tipo Jugadores « [JA E] + 49,95€ 





| Crysis 






En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


Acción a ritmo de pistola y mandoble de espada, con 
cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 


SUF. divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales. 


sea Gears of War 







Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos. 


3 SUF. 


¡A divertirse!! Vive las tres primeras aventuras del 
arqueólogo más famosos del mundo, con todo el 


BA Bien encanto y el desenfreno de las piezas LEGO. 







Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
BIEN - aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


Proein Games e Todo Tipo Jugadores e e 29,95€ 


Ea 


CallofDuty4 


| Lost Planet Colonies Edition 





La última maravilla del creador 
de los Sims ya está entre noso- 
tros, ¿Te apetece crear una 
especie y evolucionarla hasta 
convertirla en los amos del uni- 
verso? Pues prepárate, porque 
el trabajo que te espero es duro. 
Eso si, iite lo vas a pasar genial!! 


ELECTRONIC ARTS 
49,95€ 
SIMULACIÓN 


e 


mM | Medal of Honor Airborne 










saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
acción directa y Una pe ca ambientación. 


Overlord 


»  Elgancho de ser más malo que el veneno funciona 
JE en este juego, en el que para variar sembraremos el 
SUF. caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 





S.T.A.L.K.E.R. 
id Shadow of Chernobyl 

7% La contaminación ha hecho estragos en la zona 
provocando mutaciones en los objetos. Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 








Shadowrun 


Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con jugadores de Xbox 360. 


Splinter Cell Double Agent 


ES Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
los malos o a los buenos, Espectacular como pocos. 


¡ The Orange Box 


¡¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
«Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 


suF. 






MM TimeShift 


8,02 Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
ellos fácilmente. ¡¡Así da gusto combatir!! 


| Tom Clancy's Ghost Recon 
¡3 Advanced warfighter Il 

¡ES Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
nudear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los 






JU Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. * 
UbiSoft e Todo Tipo Jugadores « [:JYA e [3 19,95€ 
$ 







ÓN 
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No habrá límite a la hora de crear de cero - 
una especie en el mundo de Spore. Los me- 
nús de configuración nos permiten modificar 
Ma tam A de a eos 








a A 


Ml Tom Clancy's 
-, Rainbow Six Vegas 2 


NT Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 
nes límite que nos someterán a tensiones extre- 
mas, en este juego que combina acción y táctica. 


Ubisoft eTodo tipo jug.. e 59,95€ 


¿ CivCity Roma 






Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
we nas. El orden y la administración de recursos son las 
SUF. bases sobre las que se sustenta. 


Take2 e Jugadores Expertos e [FJY Y + 39,99€ 


Civilization IV 







Tomb Raider Legend o 






37 Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
9 diversión marca de la casa. La Croft renace de sus 
W BIEN cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


Proein Games e Todo Tipo Jugadores e e 29,95€ 


EN Sensacional título de estrategia para jugadores 
, expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
de SUF. la historia para convertirla en la más poderosa. 


Take2 e Jugadores Expertos e [FJ] + 29,99€ 


"nl Turok 






A | Command 8. Conquer 3 

| Tiberium Wars 

Las fuerzas del G.D.!. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 
los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 









La cacería ha comenzado, la adrenalina se dispara y 
: el peligro acecha en cualquier parte. La nueva aven- 
SUF. tura de Turok es un canto a la acción más salvaje. 


Atari e Todo Tipo Jugadores + EX]YA e 49,95€ 





Unreal Tournament lil Crusaders 







12 Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 
respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 
za horas y horas de diversión, ¡¡Soldado, a luchar!! 


,55 Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
SUF. — de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 


Virgin Play e Todo Tipo Jugadores + e 49,95€ 


sUF, 






La Batalla por la Tierra Media 


dl 8,39 Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 
trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 


El Universo en Guerra 

Ásalto a la tierra 

FET La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
de la buena, con armas y unidades del futuro. 







SUF, 





Age of Empires |! 






5 EE) Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
A SUF. Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 





levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
ñando un imperio tan vasto como el romano. 


Vivendi . » Todo Tipo Jugadores « 49% e [] 14,95€ 


combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga. ¡¡No te aburrirás ni un segundo! 





ETA an 


Una vez diseñada la especie AEnOS que 
acompañarla desde su fase unicelular hasta 
su madurez. Levantaremos gigantescas ciu- 

dades que nos permitirán evolucionar tec- 

nológicamente hasta conquistar el cedo 


Thy Kingdom Come 


3 El Señor de los Anillos 



























E especie que a contará con á 
-ferentes habilidades, por lo que las opciones - 
- queofrece Spore son;jinfinitas!! Probar todas 
las combinaciones posibles nos llevaría una: 
-vida. Pero sería una vida no divertida. ; 


LA POLÉMICA 


¿Qué juego de guerra 
te parece mejor? 


Pese a darle más importancia a los combates que 
a la gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 





Maelstrom__ 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
 SUF. mento enun título espectacular y divertido, 


Atari e Todo Tipo Jugadores e o 44,95€ 










AMET 


DEFICIENTE 


Medieval ll Total War 






133 





Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 





re 
yA 
SUF. inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. E 
Sega España + Todo Tipo Jugadores + [AFA e 39,95€ a 
E 
E 
parta z 
y 

5 A : 

En Tres civilizaciones -espartana, persa y egipcia=se MN NA MEA, Ñ 
disputan la hegemonía en un espectacular juego o : B. BROTHERS IN ARMS HELL'S HIGHWAY 0 





de estrategia con frenéticos combates. 








Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 





€) MEDAL OF HONOR AIRBORNE 


Si quieres mojarte, esta estu oportunidad. Todos los meses te 
traemos Jas cuestiones que más preocupan a los jugadores de PE. 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál'es la 
preferida portodos los lectores de COMPUTER'HOY JUEGOS. 


Cómo participar: Eligetu opción 
y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 





_ SOB. = SOBRESALIENTE ] NOT. = NOTABLE 





Supreme Commander 


Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
nal o por medio del sensacional mapa táctico, 


= Viva Piñata LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿El PC es técnicamente 
superior a PS3 y Xbox 360? 


0 Estrategia de gestión que propone configurar un 
jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 


Ki A, BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 
Microsoft e Todo Tipo Jugadores e EJ e 29,95€ E 3 S 3 


> esas 0 NE > 
POR SUPUESTO QUE SÍ 


EVIDENTEMENTENO , 


i Warhammer 40.000 
Dawn of War Soulstorm 


Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
» mente al combate, con nueves facciones batallan- 
2% BIEN do porel control de la galaxia Soulstorm. 





APENAS HAY DIFERENCIAS 


pa 
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MENE 
MES 


SIMULACION 
Electronic Arts 


TT 


Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Julio. 


| y 
 SIMULACIÓN 
Electronic Arts 












| go no aspira 
l aalcanzar el primer E ES Rios 
puesto de esta clasi- EE 





SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


ficación para bajar del 
pedestal a los eternos 
números uno, los Sims? 
Si quieres estar al día 

de los títulos que arra- 
san cada mes en España, 
esta es tu sección. 


EEE 
INTA 


SIMULACION 
Electronic Arts 12! 





SIMULACIÓN 
Electronic Arts 




































SIMS 3 
La saga más vendida en PC de todos los 
tiempos tendrá una tercera pate Soo 
estamos por 5 
probarlo, ¿Qué har 
cambios traerá? 


FARCRY 2 
No:tenemos ni la menor duda de que 
será uno de los bombazos de 2009. 
Técnicamente es 8 
una maravilla. 
¿Será divertido? 





JUST CAUSE 2 

Si disfrutamos de lo lindo con la 

primera parte, todo apunta a que su 

continuación nos | 

dejará asombra- 
dos. ¡¡A disparar! 


Proein ¡Games 
Octubre: 





PRINCE OF PERSIA 

Vuelve el príncipe de los videojuegos 
y, por lo visto, más fuerte y acrobá- 
tico que nunca. Ay a 
¿Será tanbueno 
como lo pintan? 


TOMB RAIDER UNDERWORLD 

¡Vuelve Lara!! Y lo hace por la puerta 
grande. Acción y aventura para delei- ] 
tamos pormedio Ea ES 
mundo con esas 
curvas de infarto, 


DANA España" IE 
a Po A 10h 13 ES 7 


Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


3 WorldShift 





Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos 
9 adquiriendo objetos que mejoren nuestra raza. 





" Age of Conan 
3 Hyborian Adventures 

2% ¡Todo el universo Conan a nuestro alcance! Con! un 
sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia 05 de ensueño, ¡Inmejorable! 









] El Señor de los Anillos Online 
O Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
y Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
MT ET 2 de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 





MES Guild Wars Eye of the North 

ce Lo 

| La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Rol a ritmo frenético, La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡¡lgual que Diablo pero en 3D! 











“INTELIGENCIA 
Dynamic Support 










EYABA 


ROL 
FX Interactive 


A] Jade Empire Edición Especial 


Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
% de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 


Loki 


' cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
AN BIEN y más de 200 habilidades distintas. 


¡impresionante en todos los sentidos!! Todo te 
atrapará, desde su cautivadora historia a sus frené- 
ticos combates, Una auténtica obra maestra. 


MAS SUF. 


Neverwinter Nights 2 

Gola Edition 
,59 Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
"disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 






Pirates of the Burning Sea 


Corsario, pirata, librecambista u oficial naval. Elige 
tu clase y surca los mares en busca de fabulosos 


EN Space Siege 


Mezdla perfecta entre Rol y acción, donde la diver- 
e sión llega en forma de combates contra cientos de 


E SUF. enemigos. Coge tu rifle y lucha por la humanidad. 


NET) El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
2 de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 



































Cc] A NA 
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SIMULACION 
Friendware . El 














Flight Simulator X 


Professional Edition 

a 45 Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 


Guitar Hero lll 

Legends of Rock 

E Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
todos tus competidores en apasionantes duelos a 
ritmo de rock. Divertido como pocos. 


10 
MOL 
o AN 


. MASA 


vez tendrán que adiestrar mascotas, competir en 
concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 


Los Sims 2 Deluxe 


Ex 4 Millones de jugadores se han apuntado a la 
y “Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
AN SUF, personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 


8,45 Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 
nl y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 
NENA BIEN  Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 






9,28 Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
crear y liderar una raza hasta convertirlaenla +. 
2 SUF, dueña dela galáxia. ¡¡Divertidísimo!! 


Electronic Arts « Todo Tipo Jugadores e. Ej o [NU 49,95€ 
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SIMULACION 


Electronic Arts PAPA 









1 1 WORLD OF WARCRAFT 





BATTLECHEST 


ROL ONLINE 


Vivendi AA 


ROL ONLINE 


Vivendi A 








1,3 WORLD OF WARCRAFT 
1.=2' THE BURNING CRUSADE 


ROLONLINE_... 


da MS 










Vivendi 


OS 


SIMULACION. : 
Electronic Arts Ora 


15 LOS SIMS 2 


UNIVERSITARIOS 
SIMULACION Mr 
ElectronicArts. APR 


o] TOS 





















ri Silent Hunter 4 
in i Wolves of the Pacific 


E Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
de mando de un submarino durante la ll Guerra 
LIME 8 Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores * e [ 19,95€ 











00:05 Jack Keane 
dd 


y Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
las bazas de este título de FX Interactive, que nos 


arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 


Perdidos 


SN Al Rescate del Imperio Británico 
a 









Y) Comparte una aventura completamente inédita en 
y .os . 
televisión con los personajes reales de la famosa 
O SUF. - serie. ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores « EF + 44,95€ 













AE Runaway 2 
7 El Sueño de la Tortuga 


re ERA Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
A A a] , y S 
Pr Pad, humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes, 


e A Además viene con la primera parte de la saga. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + [AE] + [] 19,95€ 


¡Sam €, Max 


E Desternillante aventura donde ayudaremos a un 
perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 
BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 


Nobilis + Todo Tipo Jugadores + o 29,95€ 








ua Sherlock Holmes 


FS) Arsene Lupin está sembrando el caos a base de 
robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? 
Puzzles y diálogos en gran cantidad nos esperan. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e EY e [] 19,95€- 


Primera Temporada Completa 


y El Rey de los Ladrones 


1 EN 


NINO 


n 
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i A EE 
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INTELIGENCIA 
Viva Media 





EOS 


Simon The Sorcerer4 





El tiempo no pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor desternillantes. 





EU h < bid 








Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
PC, además en esta versión se han introducido 
carreras off-road. ¿Se puede pedir más? 


Atari e Todo Tipo Jugadores e [JE] + 49,95€ 








Las carreras se "legalizan” y se pasan a competicio- 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
somos los mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « EJ + 49,95€ 


su Racedriver GRID 





ROCONUNE 0 RR on 
Electronic Arts 


MAI ANN 


SIMULACIÓN ES ESTRATEGIA 
E ElectronicArts__.._____..__._... HR AROMA A 
El 4 Wow S A NA 
a LA lo S BATTLECHEST 
el ROCONLINE Meios, - E ROBONUINE Saa ie e 0 Mn 
E Vivendi e dd LUN E Vivendi aio le eos 0 IO 
E - 
P 57 OA 5 CALL OF DUTY 4 
e ONO ANN da 
E SIMULACIÓN A: ACCION o Ala de en coo ALIEA 
Electronic Arts Activision 














Need for Speed Pro Street 








¡¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
de conducción nos espera en este sensacional 
título, con un montón de bólidos diferentes. 











Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú 
para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 





- Atari e Todo Tipo Jugadores e [EN + 39,99€ 
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1 OU 
MEGALUXE 


SIMULACIÓN: coa al 
Electronic Arts 


a 
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y) LOS SIMS 2 

A a 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 









3 qe. 





AS 


3 SID MEIER'S CIVILIZATION IV 


aq 



















7,68 Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 
AI BIEN del campo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo!! 





La saga de Electronic Arts renueva todos sus 
equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 


ds SL sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « EJ + 19,95€ 





, Y NBA Live 08 


La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. 


Y 





' 8.80 renovado sistema de inteligencia artificial, 

, ml E 1 e É : 
denominado "Teamvision", más licencias, la diver- 
sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡¡Genial!! 


Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
¡Desbanca a Federer del número uno! 


MT 


EEE Consulta la Guía de Compras 
Ss Pa SATA E AGA DOE 


CN AN b AAN ELO A ¡ 
completa en el DVD dela revista. P 





Ni 


EE ANIMA E SEU a e AVUDVAN E SR ME 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 


de 
PE 
yb 
rs 
ys 





* Pre-reservas. El juego todavía no estaba a la venta. 
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ACTIVISION (RE-ACTIVE) 
Call of Duty 2 

Call of Duty Deluxe Edition 

Doom 3 

Gun 

La Fuga de Monkey Island 

Quake 4 

Star Wars Battlefront 2 

Star Wars El Imperio en Guerra 

The Movies 


Pope paa 












19,95€ 
14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 

9,95€ 
14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 
14,95€ 


A AA 

ELECTRONICS ARTS (CLASS! 
Battlefield 2 Complete Collection 19,95€ 
Command 8: Conquer Tiberium Wars 19,95€ 
ESDLA La Batalla por la Tierra Media Il 19,95€ 
FIFA 08 19,955€ 
Los Sims Edición Deluxe 995€ 
Medal of Honor Airborne 19,95€ 
NBA Live 08 19,955€ 


Need for Speed Carbono 





E 





(9,95 


A 


Black 8 White 2 995€ 
Sim City 4 91€ 
FX INTERACTIVE (PREMIUM) 
Avencast 9,95€ 
Imperivm Civitas 28038 


Imperivm Ill Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 
Runaway A Road Adventure 
Torrente El Juego 


NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Gothic || 
Trackmania United 


TAKE2 (NUEVO PRECIO) 
GTA San Andreas 
Mafia 
Max Payne 2 


UBISOFT (CODEGAME) 
Brother in Arms Road to Hill 30 
Combat Flight Simulator 2 
CSI Oscuras intenciones 
Devil May Cry 3 
Dungeon Siege 
IL 2 Sturmovik 
Peter Jackson's King Kong 
Silent Hunter 4 
The Settlers El Linaje de los Reyes 
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VUG (THE COLLECTION) 
Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 
Swat4 





93€ 





9,919€ 
e 


9,95€ 
995€ 
aye 


Y 
ul 
us 
ss 
% 
¡a 
U 








A 
" 


A in mL 


A A RT ARAS 


E A 


ni 


A 


EIA 


PI E AE 
> _— 


Be 





uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
online en castellano jugar este ve- 
rano... ¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección de cartas? 
Aquí, tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas. 


Quiero comprar un PC portátil por 
Internet y una de las opciones que 
me dan a la hora de elegires que la 
pantalla sea OLED. La diferencia de 
precio no es mucha, pero tampoco 
quiero gastarme más de la cuenta. 
José Alarcón (Cuenca 
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El precio de algunos 
juegos es... ¿poquitin caro? 





- La tecnología LED tienen un mejor contraste (izquierda) frente a los 


LCD, que muestran los negros como si fueran grises (derecha). 


Al leer tu carta hemos entendido 


- quete refieres a la tecnología LED 


que algunos fabricantes integran 


que todavía se encuentra en una 
fase temprana de implantación 
y cuyo precio es prohibitivo. Las 
pantallas LCD de los portátiles 
utilizan lámparas en los extre- 
mos para iluminar la imagen y así 
conseguir que veamos lo que hay 
“dibujado” (puesto que el cristal 

líquido no se ilumina por sí mis- 
a mo) y esta tecnología 
es la principal culpa- 
ble de que los negros 
se vean como grises. Las 
pantallas LED, en cambio, 


- incorporan un número determi- 


nado de LED (luces) tras la pan- 


- talla LCD que retroiluminan la 
- en sus pantallas, y no a la OLED, : 


imagen. Su intensidad es mucho 


- mayor y, lo que es mejor, pueden 


ser apagados por zonas, consi- 
guiendo así un constraste mucho 
mayor y que el color negro parez- 
Ca... Negro. 


Hola a todos y felicidades por la 


- revista que hacéis. Llevo algunos 
- años jugando con el PC y la ver- 


dad es que me gustan sus juegos, 
mucho más que los de consolas. A 
veces pienso que sería genial poder 


1 mas 


KG 
a 
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CARA ATARI IICA 


Hola amigos. Cada primero de mes aprove- 
cho para ver las novedades que han apare- 
cido en las tiendas de videojuegos y última- 
mente algunas compañías se están subiendo 
"ala parra” con los precios. Con la llegada del 
euro, el techo para las novedades más espe- 
radas no superaba los 49,95€. Sin embargo, 
desde hace un año encontramos juegos como 
«Call of Duty 4 Modern Warfare» al "módico" 
precio de 59,95€, y tras más de nueve me- 
ses a la venta aún no ha bajado lo suficiente 
como para convertirse en un título asequible 
y lo peor es que el futuro no es nada halagúe- 
ño. Ahí está «Far Cry 2» que va a rondar las 
10.000 "pelas" de las de antes, al igual que 
el próximo «Call of Duty 5». Y yo me pregun- 
to: ¿cómo es posible que otras compañías 
ofrezcan novedades de calidad, traducidas 
y dobladas al castellano con los manuales a 
todo color por sólo 19,95€? Desconozco la 


Algunas novedades rondan los 50 o más 
euros, frente a los 20 que cuestan muchas. 
razón de tanta diferencia, pero me sorprende 
que por ser una novedad igual de esperada 
que «Spore» o «Alone in the Dark» superen 
la barrera de los 50€. ¿Qué les convierte en 
tan especiales? Esperemos que las compañías 
tomen nota y empiecen a pensar más en los 
usuarios y dejen de sangrarnos con precios 
más propios de consolas que de PC. 

Alfredo Jiménez Ramírez (vía e-mail) 





ÓN 


AAA 


AX e IA 


A A A PA PA A AA AAA A A A o NN 


AA IA AA A A A PP A NS IS RS ITA a tr 





trabajar en esto y crear videojue- 


- gos que luego se vendan por todo 


el mundo. ¿Sabéis qué hay que 
hacer para trabajar en una com- 


- pañía de videojuegos en España 


profesionalmente? 
Martín Corbacho (vía email) 





crosoft podrás programar juegos. 


- Tienes suerte porque tu pasión 


por crear videojuegos te ha llega- 
do justo cuando muchas compa- 
ñías españolas empiezan a crear 
y exportar muy buenos títulos a 


- todo el mundo. Desde aquí no 


te podemos dar la receta exacta 


- para que acabes dedicándote a 
- esto que tanto te gusta, aunque 
- Suponemos que todo pasa por 
- trabajar mucho y empeñarse en 


aprender todo lo posible. Sí po- 


- demos contarte, en cambio, que 
- Microsoft dispone de XNA 2.0 
- para que desarrolladores nove- 


les como tú hagan sus primeros 


- pinitos en esto del desarrollo 
- de videojuegos. Pásate por la 
- dirección http://creators.xna. 


com y, tras registrarte, podrás 
descargarte totalmente gra- 
tis todo lo necesario para 
empezar a programar 


- juegos en tu PC de una 


forma muy parecida 
a como lo hacen los 
programadores 
profesionales. Allí 
encontrarás tam- 
bién toda la docu- 
mentación y ayuda 


El Messenger Kit de Xbox 360 no 
- funciona en nuestros PC. 


E 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


- necesaria para que no te sientas 
- demasiado perdido al principio. 


Hace un tiempo me compré el 
- mando de Xbox 360 con cable pa- 
- ra utilizarlo en mi PC y la verdad 
- es que estoy muy contento. Casi 
- siempre juego con él ya que con 
- el teclado y el ratón no termino de 


apañarme. Mi pregunta viene por 


- que he visto que venden un kit de 


teclado que se le añade al mañdo y 
que permite escribir directamente 
sin utilizar el teclado del ordena- 


- dor. ¿Sabéis si este accesorio fun- 
- ciona también con el PC? 


Roberto Jandía (vía email) 





- El accesorio del que nos hablas pa- 


ra Xbox 360, lamentablemente, lo 


- hemos probado y por el momento 
- no funciona con Windows, por lo 
: que tendrás que seguir utilizando 


el teclado de tu ordenador. Tampo- 
co está mal... ¿no? 


| 





CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosGaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 


REA SSA ES e 
MAA ARAN 
EspañaS.A., para responder las consultas o gestionar el envío de los premios en los sorteos y serán destruidos posteriormente. 
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en cada uno de estos Juegos para | 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
» GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


so li ' e NAO A MAS i Ñ el l Cómputer a Aena A 
| CU PON | D E [3 E D l D O [| io ln [j  Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL, IM Oferta válida hasta el 30 de Septiembre de 2008. 
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PRODUCTO prono | LECTOR COMPUTER 
ádigo de b 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Petlgo:1e hartas 


| O Devil May Cry 39,95€ | 36,958 a 
O Pro Cycling Manager 08-09 39.95 | 36.25€ III A 
de Narnia El Pránci ¡ Forma de pago /J Contra reembolso Urgente. 
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En el DVD 





Este mes os regalamos un juego completo y la 
“trial” de una de las últimas novedades de FX. 
¡¡Y un montón de shareware, aplicaciones, etc.!! 


ASÍ SE INSTALA EL DVD 






¡ ctor o. 
aque puedes ins- 
In único clic po- 
driver, actualiza- 
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Heroes of Et 






- ciones, aha 0 PDF quieres lar o 

leer en tu PC. Recuerda que para verlos. 
PDF debes tener instalado el programa 
Acrobat Reader, también en el DvD. | 


theria 


Unete a las tropas del mal y combate a los que aún intentan 
detenerte. ¿Pero qué se han creído estos paladines? 


Sentado frente a tu ordenador tienes la 


oportunidad de ser conocido como "El : 


Señor de la Guerra". Y es que con «War- 
lords IV» podrás disfrutar de un estupen- 


do juego de estrategia ambientado en : 


un universo de fantasía donde los orcos, 


la magia y las criaturas mitológicas van : 
a echarte una mano hasta que consigas : 


conquistar el universo entero. 





“2 Una vez introducido el DVD aparecerá : 


= el menú central de la aplicación. Para 


proceder a la instalación del juego pincha- : 





Instalar ki . 


mos en el botón de Fnstala 





pulsamos en el botón [ Siguiente> ]). 





TR == a 
MA CERO UR A 
Elegir idioma de instalación 
Seleccione uno de los idiornas siguientes para la instalación. 


AAA ESE IAN ATAR AAA 
nlés AA 


» El sistema nos da la bienvenida $ me- 


h diante una pantalla de texto. Para con- 
tinuar pulsamos en [Siguiente>]. 





Asno a InstallShield Wizard de Warlords 


InstalShield() Wizard Espe Warlords ¡V' en su equipo, 
Para continuar, haga clic en Siguiente. 





* Seleccionamos el idioma 6 que usare- | 
£s mos durante el proceso de instalación y 





A AA 


2 Se muestra ahora la licencia de uso . 


del programa. La aceptamos pulsan- 
do el cuadro de selección y pinchamos en 


[Siguiente>] para seguir la instalación. 





/ Contrato de licencia 
| Lea cuidadosamente el acusido de fcencis siguiente. 


LICENCIA DE USO DE PRODUCTO MULTIMEDIA 
Le rogamos encarecidamente que lea esta ficencia antes de instalar el juego («Producto E 
Multimedia» 


Esta Licencia es un acuerdo entre usted, en lo sucesivo el «Usuario», y Infinite 
Interactiva, que confiere al Usuario un detecho no exclusivo e intransmisible de uso del 
Producto Multimedia. 

Por el hecho de instalar el Producto Multimedia, el Usuario se compromete a respetar los 
términos y las condiciones dela Licencia, 


1- 





El juego se instalará por defecto en la 

+ ruta Cs. AUbiSoftiinfnite InteractiveWWarlords Y. Para 

modificarla pinchamos el botón [_Examnar> ]. 
Una vez finalizado pulsamos [ Siguiente> ]. 





* El sistema nos indica ahora que comen- 
> zará el proceso de copia de archivos al 
dise duro del PC. Para iniciarlo debemos 
pulsar en el botón | 





| Instalar 


UA all 


7 Durante unos instantes se procede a la 
so de archivos al disco duro 9. 





Una vez terminado el proceso, Windows : 
nos preguntará si queremos colocar un ac- : 
¡ cesodirecto en el escritorio, 


pE sistema nos pregunta ahora si quere- : 
= mos realizar la instalación de la versión : 


9.0b de DirectX y los servidores de juego de 


Ubisoft. Le decimos que no (aconsejable) e— 










¿3 Finalmente saltará de manera automá- 
«2 tica el sistema de registro del juego. 





- nador. Pulsamos en [_ Finelizsr |para dar por : 
concluida la instalación dl juego. 













Si quieres que los 
dos juegos que te 
regalamos tengan una 
apariencia aún másilespectacu- 
lar, sólo tienes que*recortar la carátula 
que publicamos en la parte interior de la funda y 
colocarla en una caja 'de plástico tamaño DVD. 


SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el DVD podéis contactar con nuestro 
SAT através del correo electrónico: 

| sat.chjuegosTax relspringer.es, 

| Oporcorreoa: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

= C/Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 


La continuación 
TE LEÍ leia La 
ANG EE: cau 


ERATRTE 





S0: WINDOWS 98/XP/VISTA RAM: 123 MB 
CPU: PENTIUM ll 450 MHZ /AMD 450 MHZ 
VIDEO: TARJETA GRAFICA CON 32 MB DE MEMORIA 


- Para lanzar el juego a partir de la pri- 
mera instalación, sólo teneos que ir 
- al menú de Inicio de Windows, programas, 
Para finalizar el proceso, el sistema : Ubisoft y, finalmente, Warlords IV e. 
nos pedirá que refñiiciemos el orde- : f7 o 


Fichero léeme 
0 Jugar a Warlords IV 
3 Jugar a Warlords IV en Ubi.com 


Sd Senecesita DirectX 9.0b o una versión superior para jugar a Warlords 1. 
7 Sino está instalado, Warlords IV no funcionará correctamente, 


í Manual 
2) Registro del 


¿Quieres instalar DirectX 9.0b? 
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Disfruta de la mejor ceelección deja juegos e 
shareware /freew: con la que podrás 










] ente gratis. a 









Pon a punto tu PC para 
que puedas jugar con el 
máximo rendimiento. 


Moa un PC op- 
timizado hará 









0 minijuegos con los 
q pondás a cd tu UN enfrentándote a 
Les 


pon 


se: MasterKick 


da han estado este verano. Acción, habilidad... ¡¡de 


todo!! ¡¡ARh!! y RECUERDA que si compras la versión 


extendida de alguno de estos juegos, COMPUTER 
HOY JUEGOS no puede responsabilizarse de los 
posibles problemas que puedan derivarse de las 
transacciones a través de Internet, 







a 





que tus juegos favori- 
tos funcionen mucho más fluidos 
y evitarás algunos de los proble- 
mas más comunes, como ralen- 
tizaciones inesperadas, saltos 
de la imagen e incluso facilitará 
la tarea de carga de niveles, Para 
ayudarte en esta optimización 
hemos recopilado algunas de 
las utilidades más interesantes 
que hemos completado con otra 
selección de programas que te 
servirán para subir las prestacio- 
nes de tu equipo de manera con- 
trolada. A todo esto le unimos las 


>» Y Pr" l > 
E) ) De Cl ) y a E ) 
Tu revista favorita, 
en formato digital. 


D isfruta de nuevo de los 
números 67 al 69 de 
COMPUTER HOY JUEGOS (Oc- 
tubre a Diciembre de 2006) en 
formato PDF y a todo color. 


a: el juego se instala co- 


últimas versiones de los 
driver de los principales fabrican- 
tes de tarjetas gráficas (ATI y nVi- 
dia) además de la última versión 
de los Ageia PhysX y la serie X-Fi 
de Creative. En el apartado de 
actualizaciones de juegos, inclui- 
mos las últimas de exitazos como 
«World of Warcraft», «Frontlines 
Fuel of War», «Rainbow Six Vegas 
2» 0 «El Increíble Hulk». ¡¡Venga!! 
Aprovecha este arsenal de recur- 
sos para hacer que tu ordenador 
vaya como un auténtico tiro. 





Por si fuera poco, muchas más 
páginas de la revista con todas 
tus secciones favoritas perte- 
necientes a este número 90 de 
Septiembre de 2008. 











Preguntas más frecuentes (O) 


En esta sección planteamos los problemas más 
frecuentes que pueden darse al instalar, o poner en 
marcha los juegos, y las soluciones para resolverlos. 


porque tras finalizar la instalación no se ha 
procedido al reinicio del sistema operativo. 
Para solventarlo, bastará con reiniciar el PC y 
volver a poner en marcha «Warlords IV», 





muestra CO mo de erla el Menu LE JMNNCI Pal 


Solón este en se produce 


A A 
nte en mi ordenador pero 


be mostrando un montón de 
memoria en la pantalla sin sentido aparente. 

Solución: se han detectado algunas i ingom- 
patibilidades con ciertos programas antivirus 
que escanean los archivos del juego cuando 
éste se pone en marcha. Para evitar este 
problema, acude a la ventana principal del 
antivirus y desactívalo por completo, com- 








probando que no se quede ningún mó- 
dulo en segundo plano trabajando o, de 
lo contrario, volverá a repetirse el error. 
Sia pesar de tener el antivirus conectado 
«Warlords IV» te funciona, es aconsejable 
desactivarlo para ganar rendimiento y 
que todo vaya más fluido. Hay que tener 
en cuenta que este tipo de aplicaciones 
(los antivirus) consumen muchos recur- 
sos constantemente ya que son los encar- 
gados de controlar toda la información 
que entra y sale de nuestro ordenador, 
verificando que no existen virus. 






































Este mes os damos la posibilidad de probar AENA E 


gratis hasta el 30 de Septiembre, el último 
éxito de estrategia online de FX Interactive. 


a llegada de «WorldShift» 
ha significado la rein- 
vención del género de la 
estrategia en tiempo real, ya que 
ha incluido un montón de no- 
vedades que, hasta ahora, eran 
coto exclusivo del rol. Además, y 
sirviéndose de Internet, nos in- 
vita a protagonizar apoteósicos 
combates multijugador con un 
modo cooperativo divertidísimo. 
La versión "trial" que regala- 
mos este mes es 100% operativa 
hasta el 30 de Septiembre, ya 
que podréis disfrutar del juego 
y todos sus modos y opciones 
como si lo hubiérais comprado 
en la tienda, creando una cuenta 
que podréis seguir disfrutando si 
adquirís el juego original. 
Aunque «WorldShift» tiene un 


modo Campaña con 18 misiones, 





Créate una cuenta con esta versión de prueba entra en el j juego para 
descubrir la gigantesca comunidad online de «WorldShift». 


¿e 


ed AA 


d, e 

y d Es DY 0 AÑ WE La y » . : 
Configura tu ejército y crea una partida Cooperativa para luchar con- 
tra los jefes finales más temibles con la ayuda de tus amigos. 





























su gran atractivo reside en los 
modos multijugador online don- 
de podremos agruparnos con 
otros dos amigos y limpiar 
por completo cualquiera 
de los nueve escenarios 
que esconden a los peligro- 
sos jefes finales. 

Existen tres ejércitos 
disponibles: Humanos, 
Mutantes y Aliens. Cada 
uno tiene sus cualidades 
específicas y podremos 
mejorar cada una de sus 
unidades recogiendo obje- 
tos que podemos descubrir en 
los escenarios multijugador. De 
esta manera, nuestros soldados 
van ganando poderes extra que 
reforzarán a nuestro ejército con 
un sinfín de habilidades que po- 
dremos utilizar en la batalla. 


+ 
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CÓMO CONSEGUIR TU CLAVE 


Conseguir la clave de la "trial" que regalamos este mes es muy sencillo, ya que sólo debes seguir los 
siguientes pasos para disfrutar de «WorldShift» sin limitaciones hasta el próximo 30 de Septiembre. 


También puedes con- 
seguir tu código, com- 
pletamente gratis, 


Si quieres conseguir tu clave 
a través del teléfono móvil, 
tan sólo debes enviar un 


SMS al número 5525 con el enviando un correo 
la palabra clave FXWS, De in- eegiónico a la O 
mediato recibirás tu clave de  ayudaOfxinteractive 


mecon el asunto! 
IS. 6. Recibirás una clave 
que tendrás que utilizar 
durante la instalación. 


instalación que tendrás que 
utilizar para entrar en el jue- 
go. El coste del mensaje es 
de 0,90€ más!IVA (1,046). 


E he3 a 
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Asi se instala la trial 


En las siguientes líneas os ofrecemos todos los pasos que 
debeis dar para disfrutar completamente de «WorldShift». 


| nstalación 22 Si deseamos cambiar la ruta aparecerá 

CO VEN una ventana que nos permite elegir la 
carpeta de destino de los archivos del jue- 
go. Pulsamos 


ll Nada más introducir el DVD en vuestra 

“unidad lectora, aparecerá una pantalla 
que nos indicará que hay nuevas actualiza- 
ciones disponibles que debemos descargar 
obligatoriamente. Así que pulsamos en el 
botón € para continuar. 












para continuar. 





AS 
NEON 1a 1 JU VATE oO) 15 
ay actualizaciones disponibles para eljuego. 


Por favor, pulsa "Aceptar" pára descargarlas. 


“y Una vez que hemos descargado las ac- : 
¿es tualizaciones, aparecerá la pantalla prin- 
| cipal del instalador de FX Interactive. Allípo- 
dremos elegir entre realizar una instalación 










automática € u otra manual € (podremos 
elegir tipo de instalación, ruta, etc.). 


EX 
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Los archivos comenzarán a copiarse en 

nuestro PC. Mientras tanto, podemos 
aprender cómo se juega con los vídeos que 
4 FX introduce a modo de tutorial 
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“» Si nos decantamos por elegir nosotros : 
todos los parámetros de la instalación, : 
iremos a otra pantalla con una serie de : 
opciones: el disco duro donde queremos : 
instalar «WorldShift» e, el espacio dispo- * 
nible y la cantidad de megas que requiere 
la instalación Y. También podemos elegir : 


¿£* Una vez acabada la instalación, pulsa- 
para arrancar la aplicación. 







si colocar accesos directos en el escritorio, 
actualizar DirectX e o cambiar la ruta 


> REN 


(B www.saintsrow.com 
YB www.koei.com/rtkxi (inglés) 


O www.devilmaycry.com/es/home.html 
O http://titanquestgame.com/ (inglés) 
9 www.dawnofwar.com/es 

O www.disney.es/disneyinteractivestudios/princecaspian/ 
O www.lossims.com 

O www.spacesiege.com (inglés) 

O www.brothersinarmsgame.es.com 

O www.lossims.com 

O www.summerathletics.com/ 

WD www.spore.com 

WD www.kings-bounty.com (inglés) 


BD www.lineage2.com (inglés) 


1 www.x-plane.com (inglés) 
O) www.war-leaders.com 
8d) www.thq-games.com/es 


trónico, debemos enviarlo a la dirección 
- ayudaOfxinteractive.com escribiendo en el 
asunto del mensaje Código WS 











0 www. otro-europe.com (inglés) 
D www.everquest2.com (inglés) 


WD http://es.forensia-online.com 
OD http://es.games.konami-europe.com 


€ http://dcuo.station.sony.com (inglés) 


== Es hora de conseguir nuestro número 
de serie. Si elegimos el correo elec- : 


E Acontinuación, debemos introducir 

== algunos datos para nuestra cuenta 
en GameSpy € y, si no tenemos ninguna, 
crear una nueva 9 rápidamente. 






























Me gustaría rocibir el código de la versión de prueba del WordShik que regalásteis en CO! 
Gracias por todo y un cordial saludo. 
name Spy 


AE! 


» Si elegimos el teléfono móvil, debe- : 
"mos enviar un SMS al número 5525 
palabra dave A mA e Ss + IVA). 
> » Ahora sólo hay que introducir un 
£ nombre de jugador (si tenemos 
varios, elegirlo de la lista) y su correspon- 
diente contraseña €. Luego pulsamos en 





En breves instantes recibiremos la con- : 

testación con el número de serie de 
«WorldShift», que nos permitirá jugar gratis : 
a esta "trial" hasta el 30 de Septiembre 
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Llamar Añadir contacto | 


26-08-2006 10:10 


Bienvenido a WorldShift. Tu 
codigo para jugar gratis 
| iS Rae 30 SS LOMO E 


Nada más arrancar «WorldShift» 
nos pedirá el número de serie que 
hemos recibido (vía correo electrónico o a 
través del teléfono móvil). Una vez escrito 
podremos entrar en el juego 


€ www.digital-bros.net (inglés) 
O www friendware.es 

- €3 http://shaunwhitegame.es.ubi.com 

- €) http://na.square-enix.com/remnant (inglés) 
E www.asus.es 
E) www.sitecom.com 
E www.zotac.com 
€) www.trust.com/15401 

- 89 http://es.europe.creative.com 

ED www.trust.com/15894 

€) www.netgear.es 
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AVANCE ESPECIAL 
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Persecuciones a toda pastilla y tiroteos seguirán siendo Las misiones serán de lo más dispar, desde hacer de reca- . 
la tónica general de la aventura en su versión PC. dero, hasta tomar una calle para provocar el caos. 
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rand Theft Auto IV» 
aparecerá para nuestro 
PC en el mes de No- 
viembre y, nada más y nada me- 
nos, que hasta Alemania hemos 
tenido que viajar para disfrutar 
de las aventura de Niko Belic en 
lo que, para muchos, es el mejor 
videojuego de la historia. Eso sí, 
sólo para adultos muy adultos. 
En Leipzig pudimos jugarlo 
y comprobar cómo se maneja 
tanto con pad de control como 
con teclado y ratón. Os podemos 
asegurar que es una maravilla 
que han mejorado gráficamen- 
te para aprovechar el hardware 
de PC. Eso sí, tanto en misiones 
como en extensión del mapa, la 


NU) 





ACCIÓN e Era un secreto a voces, la versión PC 
== sale el próximo Noviembre y será mucho mejor 
que en consolas. ¿Pero alguien lo dudaba? 


cosa no va a cambiar y el "mul- 
tiplayer” sigue sin aparecer. Al 
menos, dispondremos de un 
potente editor de vídeo que nos 
permitirá rodar la acción desde 
cualquier perspectiva y montar 
cortometrajes de hasta dos mi- 
nutos de duración para colgarlos, 
después, en Internet. 


NO O O ONO 


-=-DMNMNAC | 
lh LY NN a Y | "IL ¡DyA Ni» ] | 


Liberty City es una ciudad con 
ciertas influencias "neoyorqui- 
nas”, un hervidero de gente que 
nos permitirá hacer cualquier 
cosa con tal de alcanzar la gloria 
como el criminal más buscado. 
Para mayores de 18 años. PA 








- Libertad absoluta para realizar las misiones como queramos. Sin limitación alguna 
- Una inmensa ciudad a nuestra disposición con cientos de calles y peatones. 
« Gráficos mejorados respecto de PS3 y Xbox 360 y un potente editor de vídeos “In game” 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Podremos crear u 


TRUCOS 





¿Quién dijo que crear una especie no era 
divertido? Si te sientes con fuerzas para 
ser un dios, no te pierdas este artículo 
con todos los consejos que necesitas pa- 
ra “fabricar” la especie animal definitiva 
con la que conquistar el universo. 


n héroe de leyenda y lleva 
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Los amantes del 


rlo hasta el máximo 
nivel posible. ¡¡Rol online masivo que hará historia!! 
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100 juegos para PC 


t 


Más de ' 
La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo, 


uego de rol online que está yatajp d 
o os perdáis la revista del próximo mes!! 





universo "Warhammer" podrán visitar los esce- 
narios más increíbles y reconocer a sus personajes favoritos. 
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Pantallas planas LCD 

¿Aún tienes un monitor de tubo (CRT) que 
te ocupa casi toda la mesa del ordenador? 
¿Quieres aligerar espacio con una panta- 
lla plana? Si estás a punto de comprarte 
alguna, no te pierdas la Comparativa del 
próximo mes... ¡ino te equivocarás!! 
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] 5 Desde el primer minuto. Juega y escala posiciones en las clasificaciones de tu Comunidad, 
| de tu país y en la competición mundial M Juega en los 265 circuitos oficiales o en las miles 
de pistas creadas por los jugadores de TrackMania “. Gana medallas y consigue monedas 
para intercambiar coches y circuitos y participar en la competición oficial $U' Personaliza tus 
vehículos hasta el mínimo detalle y diseña tus pistas con más de 300 piezas a tu disposición 
ESWCE =— 4 modos de juego individual: Carrera, Plataforma, Acrobacias y Puzzle 
mn E Juego oficial del Campeonato del Mundo de Deportes Electrónicos 2008. 
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